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1 Einfuhrung

1.1  Zielsetzung von Spatial Content Services

Neben den klassischen GIS-Funktionalititen ,,Verwaltung-Erfassung-Analyse-Kartographie® treten bei groBen
Anwendungsumgebungen zunehmend informations-technologische Aspekte in den Vordergrund, wie z.B. die
Integration von Informationssystemen (Enterprise Application Integration), die Zugénglichkeit fiir einen grofen
Nutzerkreis, die langfristige Wartbarkeit, Skalierbarkeit etc. Im Zentrum steht dabei das Ziel, die Investitionen
in einer umfassenden und aktuellen Datenbasis im Sinne eines Spatial Data Warehouse fiir strategische
Planungen nutzbar zu machen und iiber die Web-Technologie zu verteilen.

1.1.1 Aus Daten Wissen generieren

Karten und Berichte sind ein Teil der komplexen Wertschopfungskette Daten, Informationen und Wissen. Sie
stehen aber nicht am Ende dieses Prozesses sondern bilden, in dem sie eine Informationsquelle und damit eine
Entscheidungsgrundlage darstellen, eine wichtige Komponente im Gesamtprozess. Damit mittels Kombination
und Vergleiche von Informationen organisiertes Wissen vermittelt werden kann, sind sachbezogene
Informationen iiber Raumbezugsdaten zusammenzufiihren, aufzubereiten und in Form einer Karte oder eines
Berichtes darzustellen.

en® EENNy,
+* Verstehen
D

v

*
*

Wissen -
Weisheit
A J
<
Aus Daten
Wissen Handeln
generieren
Informationen Daten

1.1.2 Verbreitung von Wissen zur Entscheidungsfindung

Dass das Wissen einen bedeutenden Faktor fiir den Erfolg in einem Unternehmen darstellt, ist nicht neu. Aber
ausgerechnet in der Informationstechnologie ist die Umsetzung noch anndhernd nicht so weit, wie sie sein
konnte. Das liegt zu einem guten Teil daran, dass Informationstechnologien vielfach stirker unter dem Aspekt
der Technologie als der Informationen gesehen wird. Viele Technologien haben nur dann eine Berechtigung,
wenn es ihnen gelingt, das Wissen allen potentiellen Nachfragern im Unternehmen, unter Beriicksichtigen von
Datenschutzaspekten, in einfacher Weise bereitzustellen. Der Anwender will dabei ohne spezialisierte
Kenntnisse der zugrunde liegenden Daten oder einer Abfragesprache zu Informationen gelangen und, wenn
moglich in seiner Terminologie sowie in seiner Muttersprache mit dem System kommunizieren.

Das Wissen in einem Unternehmen muss allen Entscheidungsfinder zugénglich gemacht werden — nicht nur
einzelnen GIS-Spezialisten. Dabei steht die gemeinsame Nutzung von Geodaten, Sachinformationen und
Analyseresultaten unter Beriicksichtigung des Datenschutzes im Vordergrund.
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1.2  Was sind Spatial Content Services ?

Spatial Content Services bilden ein Framework, um Daten zu verwalten
und zu beschreiben, rdumliche und sachliche Informationen zu generieren
und um Wissen mit modernster Technologie {iber’s Web zu verbreiten.

1.2.1 Daten verwalten und beschreiben

1.2.1.1 Referenzsystem fiir Geodaten

Der Grundstein fiir die flexible Gestaltung einer Applikation ist die Beschreibung aller Geo- und Businessdaten
im System. Diese Daten werden inhaltlich sowie deren Abbildung der realen Welt (Struktur) beschrieben. Diese
Metadaten bilden den Kern von Spatial Content Services und umfassen im Wesentlichen Entitdten, die
zugehorigen Attribute und deren Beziehungen (Entity-Relationship-Modell). Dies alles erfolgt in der
Terminologie des Anwenders und in beliebiger Sprache.

1.2.1.2 Rechtevergabe und Verwaltungssystem

Der Datenschutzaspekt spielt bei einer gemeinsamen Nutzung von Daten eine wichtige Rolle. Dieser
Anforderung wird Spatial Content Services gerecht, indem jeder Zugriff koordiniert und kontrolliert erfolgt.
Berechtigungen fiir Nutzern und Sicherheiten von Applikationsobjekten gegeniiber den Nutzern werden im
System definiert und verwaltet.

1.2.1.3 Repository fiir Applikationsobjekte

Spatial Content Services betreibt ein Repository (Behélter) fiir Applikationsobjekte. In dieser Eigenschaft ist
Spatial Content Services ein zentraler Behélter bzw. Server fiir benutzerdefinierte Analysen (Abfragen),
permanente  Analyseresultate (Mengen), benutzerdefinierte Sichten (Ansichten) und Kartenlayouts
(Darstellungsnormen) von Geodaten.

1.2.2 Informationen generieren

Mit dem ContentAuthor werden raumliche und sachliche Informationen frei kombiniert, beliebig aggregiert und
verdichtet, so dass neue Informationen generiert werden konnen. Die Informationen sind thematisch gliederbar.
Weiter werden ,,Spatial Business Intelligence Processes” unterstiitzt. Somit kann ein mehrdimensionaler
Datenwiirfel nach Thema, Zeit und Raum verschnitten werden und neue zwei dimensionale Sichten darauf
gebildet werden, welche sich mit den Geodaten gemeinsam analysieren lassen.

© Copyright 2006. ESRI Germany/Switzerland Spatial Content Services g
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1.2.3 Wissen verbreiten

Mit dem ContentExplorer (oder ContentViewer) konnen die vorgédngig erzeugten Karten und Berichte allen
iiber’s Web zuginglich gemacht werden. Dies alles unter Beriicksichtigung von Datenschutzaspekten! Somit
werden aktuelle Informationen schnell und einfach fiir bestimmte Anwedergruppen zur Verfiigung gestellt.

1.2.4 Woraus bestehen Spatial Content Services?

Spatial Content Services bestehen aus Desktop-, Web-Clienten und serverseitigen Anwendungen. Die Basis
dabei bilden ArcIMS fiir ,,Internet Services* und ArcSDE als ,,Gateway* zur Datenbank.

Client Server
Viewer Administration
(Web) (Desktop/Web) SHDZXML

Provider
Content Content

Explorer Administrator m s ”-&

S BN | b

SDD Provider

Content Content Internet Services
Viewer Author
ArcIMS
-
1
Content Content Daten
Navigator Publisher

& & ==

1.2.5 Wertschépfungskette

Die Spatial Content Services-Anwendungen sind in ihrer Funktionalitdt auf die spezifischen Aufgaben des
jeweiligen Anwenders zugeschnitten. Der Funktionsumfang ist so abgestuft, dass einerseits die Spezialisten,
anderseits aber auch die vielen sporadischen Anwender ohne GIS Kenntnisse intuitiven Zugriff auf die
Datenbasis haben, welche die Grundlage fiir Entscheidungen bildet.

Diese Anwendungen wurden nach einer Wertschopfungskette konzipiert und realisiert. Dabei wird der gesamte

Informationsproduktionsprozess von der Datenmodellierung iiber den Aufbau von Geodaten und deren Analyse
bis zur Bereitstellung im Internet abgedeckt.

Datenzugriff - Aufbau ‘ Nutzung

Administrator Produzent Konsument
Content Content Content
Administrator Author Explorer
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2 Arbeiten mit dem ContentAuthor

2.1 Die Aufgabenbereiche des ContentAuthors

Der ContentAuthor ist das Werkzeug zur Auswertung und Darstellung raum- und
sachbezogener Daten. Dabei werden die zwei Welten GIS und Data Warehouse verkniipft
und deren Daten gemeinsam genutzt und analysiert. Der ContentAuthor ist das Werkzeug
fir den Power-User (Informationsproduzenten), welcher neue Karten gestaltet, neue
Informationen generieren und daraus Informationspakete schniirt welche als
Informationsdienste bereitgestellt werden.

2.1.1 Generische Dialoge flir sachbezogene Raumanalysen

Der ContentAuthor ist die zentrale Anwendung fiir die fachbezogene Erzeugung von Applikationsobjekten. Im
wesentlichen sind das Karten (Sichten) (siche Kapitel 2.4), Analyseresultate (Mengen) (siche Kapitel 2.5) ,
kombinierte rdumlich-attributive Abfragen (sieche Kapitel 2.6) und thematische Karten. Diese Analyseresultate
reprisentieren eine bestimmte Teilmenge von Geo-Objekten, die ggf. durch Sachdaten aus dem Data Warehouse
ndher beschrieben sind. Fiir den Umgang mit diesen Applikationsobjekten verfiigt der ContentAuthor iiber
entsprechende Dialoge.

2.1.2 Bereitstellung von Informationen

Der ContentAuthor wird in erster Linie fiir die Produktion von neuen Informationen benétigt. Dariiber hinaus ist
der ContentAuthor der Broker fiir die Bereitstellung von Informationen im Intranet/Internet/Extranet. Neben
einer Vorratshaltung von Informationen kann man iiber den ContentAuthor auch ad hoc auf unterschiedlichste
Informationswiinsche reagieren und es konnen entsprechend Informationen bereitgestellt werden.

2.1.3 Multiuser-Betrieb Uber Semantic Data Dictionary SDD

Sichten, Mengen und Abfragen werden im serverseitigen Semantic Data Dictionary SDD verwaltet und je nach
Rechtevergabe fiir alle oder ausgewihlte Benutzer bereitgestellt. Dabei wird nach dem Prinzip ,,Fat Server, thin
Client" vorgegangen, wobei der Server mehrere Clienten gleichzeitig bedienen kann. Die Ausstattung des
ContentAuthor zur Verwaltung der Applikationsobjekte entspricht géngigen Standards moderner GIS-
Implementierungen und ermdglicht ein hohes MaB an intuitiver, interaktiver Arbeitsweise.
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2.2 Anmeldung

Der ContentAuthor ist das Werkzeug eines GIS-Experten. Mit dem ContentAuthor werden Daten analysiert,
aufbereitet und thematisch zusammengestellt.

Jeder GeoAssistent (SDD-Client) muss sich beim SDD-Provider mit Benutzername und Passwort anmelden. Er
wird von der Rechteverwaltung des SDD-Provider registriert und kontrolliert. Vor der Anmeldung an den SDD-
Provider muss gewihrleistet sein, dass eine Verbindung zu dem Server-Rechner besteht und dass der SDD-
Server-Prozess lauft.

Die Anmeldung selbst erfolgt iiber die Eingabe der Benutzerkennung und des dazugehérenden Passwortes. In
einer Auswahlbox kann zudem die gewiinschte Sprache eingestellt werden. In der eingestellten Sprache
erscheint sowohl die Meniifiihrung als auch die Beschreibung der Applikationsobjekte. Die Spracheinstellung
kann spéter zur Laufzeit noch gewechselt werden. Nach Priifung der Eingabe (Benutzer, Passwort) wird der
ContentAuthor gestartet.

Benutzer: Ihugc-
Paszmort:; |x>1

‘ Sprache: IDeutsch vl
oK | Abbrechen |

Abbildung 2.1: Anmeldung beim SDD

Uber die Tastenkombination <Ctrl-U> kann der angemeldete Benutzer wihrend des
Programmablaufes abgefragt werden. Dieser wird dann in der Statusleiste
eingeblendet.

| Hugo Schmitt [ hugo )
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2.3 Arbeiten mit Karten

Der ContentAuthor présentiert sich in seinem Hauptfenster mit verschiedenen Panels, denen jeweils ein
Aufgabenbereich zugeordnet ist.

Das grofte Panel ist das Kartenfenster, in dem alle sichtbaren Layer der aktuellen Sicht dargestellt werden. Ein
weiteres kleineres Kartenfenster am linken unteren Rand der Anwendung kann optional eingeblendet werden.
Dieses Ubersichtskarte dient der Orientierung und zeigt den aktuellen Ausschnitt des Hauptkartenfensters an.

Alle fiir die Kartennavigation und Objektidentifikation nétigen Werkzeuge sind in der Symbolleiste oberhalb
des Kartenfensters untergebracht. Diese Identifikations- und Selektionswerkzeuge beziehen sich immer auf den
aktiven (im Sichten-Dialog selektierten) Layer .

Links neben dem Kartenfenster befindet sich ein vierbléttriges Dialogblatt, in dem der Sichten-Dialog, der
Mengen-Dialog, Abfrage-Dialog und der ThematischeKarten-Dialog untergebracht ist. Mit Hilfe des Sichten-
Dialogs werden die gewiinschten Geo-Daten geladen, die Sichtbarkeit und Darstellungsreigenfolge definiert und
der aktive Layer durch Selektion des entsprechenden Knotens in der Baumstruktur bestimmt. Abhéngig von den
in der aktuellen Sicht geladenen Geo-Daten werden im Mengen- bzw. Abfrage- bzw. ThematischenKarten-
Dialog die dazu in Beziehung stehenden Mengen, Abfragen und thematischen Karten bereitgestellt.

Datei Werkzeuge  Hilfe
= - R T v x 1

|ESE0E @t 3B @QaMmOaY 10 EH & 7 5 F|[@ [ vecn -

® & |8 |L|

[ Weue Sicht hinzuliigen

@ Thematische Welt

=l Stadte

- -5 Nomale Stadt

1% Hauptstadt

o g Stadt

ﬁ See

g Land [thematisch]

& wet

G-

[ Land (thematisch]
Fontinente

Africa

Antarctica

Asia

i Information
Besitzer: Administrator
Darstellungsbereich:
0 - 30000000

Austialia

Eurape

North America

Oceania

South America

Standard

=

Aktualisieren

Achministrator [ admin | | 150622 ESRI A

Abbildung 2.2: Der ContentAuthor mit Kartenfenster, Ubersichtskarte, Legende, Symbolleiste mit Werkzeugen zur Kartenbearbeitung und
den Dialogblittern Sicht, Menge und Abfrage

2.3.1 Schaltflachen fir das Bearbeiten von Karten

Die im folgenden beschriebenen Schaltflachen dienen der Kartennavigation und der Objekt-Identifikation und -
Selektion. Einige der hier zur Verfiigung stehenden Funktionen beziehen sich auf die aktive Geodaten-Ebenen
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(Layer). Diese muf8 zuvor im Sichten-Dialog durch Selektion des entsprechenden Knotens in der Baumstruktur
gewdhlt werden.

2.3.1.1 Schaltflachen zur Kartennavigation

»Zoom zur Totalansicht®: Damit wird das Bild auf die volle rdumliche Ausdehnung aller Layer der
geladenen Sicht vergrofert.

[

»Zoom zum aktiven Layer*: Damit wird das Bild auf die rdumliche Ausdehnung des aktiven Layers
gestellt.

|

»Zoom zur selektierten Menge*: Damit wird das Bild auf die riumliche Ausdehnung aller selektierten
Objekte im aktiven Layers gestellt.

k

»Zur selektierten Menge verschieben: Damit wird der Bildausschnitt auf die selektierten Objekte im
aktiven Layers verschoben. Der Maf3stab bleibt dabei erhalten.

&

¥ [« 2 ¥ @ E

»Zoom zum letzten Ausschnitt*: Damit wird die vorher eingestellte raumliche Ausdehnung wieder
hergestellt.

»Pan Karte westlich®: Der rdumliche Ausschnitt wird in westliche Richtung verschoben.
»Pan Karte nordlich*: Der rdumliche Ausschnitt wird in nordliche Richtung verschoben.
»Pan Karte siidlich“: Der rdumliche Ausschnitt wird in siidliche Richtung verschoben.

»Pan Karte ostlich“: Der rdumliche Ausschnitt wird in dstliche Richtung verschoben.

2.3.1.2 Werkzeuge zur Kartennavigation

»Zoom in“: Ein Klicken auf eine bestimmte Stelle im Kartenfenster setzt den Kartenmittelpunkt auf diese
Stelle und vergroBert den Ausschnitt. Es kann aber auch durch Ziehen der Lupe eine Rahmen erzeugt
werden, der den neuen Ausschnitt repréasentiert.

»Zoom out*: Ein Klicken auf eine bestimmte Stelle im Kartenfenster setzt den Kartenmittelpunkt auf
diese Stelle und verkleinert den Ausschnitt.

»Pan Karte*“: Damit kann der Ausschnitt der Karte durch Bewegen der Maus bei gedriickter linker
Maustaste (,,Hand* als Maussymbol) in eine beliebige Richtung verschoben werden.

2.3.1.3 Werkzeuge zur Identifikation und Selektion

»ldentifiziere Objekt“: Durch einen Klick in das Kartenfenster blinkt das selektierte Objekt auf und
seine Attribute werden in dem Dialog-Fenster ,,Abfrageergebnis* angezeigt. Es konnen dabei auch
mehrere {ibereinander liegende Objekte identifiziert werden (,,Multiple Identify*), die anschlieBend im
Dialog-Fenster ,,Abfrageergebnis‘ angezeigt werden.

Bei aktiviertem Kontrollkdstchen ,,Suche in allen Layern® des Dialog-Fensters ,,Abfrageergebnis®
werden Geo-Objeke in allen sichtbaren Layern gesucht (,,Multi-Layer®).

Bei gedriickte Shift-Taste konnen mehrere Geo-Objekte nacheinander identifiziert und in eine Liste des
Dialog-Fensters ,,Abfrageergebnis‘ iibernommen werden (,,Multi-Select*). Nach Selektion eines
Listeneintrages werden die Attribute des entsprechenden Geo-Objektes angezeigt.
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i Abfrageergebnis

Atribut

D

Land ID

Opec

Eeitrittzjahr

Fegion ‘Western Europe
M ame Switzerland
K.ontinent Europe
Hauptstadt Bermn

[ besitat See
[ hat Einwohiner Lander
[ hat Stadt

Option Schliefen

Abbildung 2.3: Objekt-Identifikation mit Multi-Select- und Multi-Layer-Funktion

»Karten-Tip*“: Der Schalter aktiviert bzw. deaktiviert die Anzeige von Karten-Tips. Bei Karten-Tips
handelt es sich um eingeblendete Informationen zu dem Geo-Objekt des aktiven Layers, das sich gerade
unter dem Mauszeiger befindet.

»Messen“: Ein Klick auf eine bestimmte Stelle im Kartenfenster, bewegen der Maus mit gedriickter
Maustaste und loslassen dieser, so erscheint oben links im Kartenfenster die ensprechende Segmentlinge.

»oelektiere Objekt(e)“: Durch Klicken auf ein Objekt des aktiven Layers wird das Objekt selektiert und
erscheint in der gelben Selektionsfarbe. Die vorherige Selektion des aktiven Layers geht dabei verloren.
Durch gleichzeitiges Driicken der <Shift>-Taste wird die Selektionsmenge um das selektierte Objekt
erweitert.

Durch gleichzeitiges Driicken der <Strg>-Taste wird die Selektionsmenge ebenso um das selektierte
Objekt erweitert. Wird aber ein schon selektiertes Objekt nochmals selektiert, so wird dieses aus der
Selektionsmenge entfernt.

»oelektiere Objekt(e) im Rechteck®: Nach Aktivierung dieser Schaltfldche kann mit der Maus ein
Rahmen gezogen werden. Dabei werden alle Objekte selektiert, die sich in dem Rahmen befinden oder
von ihm beriihrt werden.

Die <Shift>-Taste und die <Strg>-Taste haben die gleiche Wirkung wie oben.

»delektiere Objekt(e) im Polygon*: Nach Aktivierung dieser Schaltfliche kann mit der Maus durch
Klicken mit der linken Maustaste ein Polygon erzeugt werden. Der letzte Punkt des Polygons wird durch
einen Doppelklick gesetzt. Es werden alle Objekte selektiert, die sich in dem Rahmen befinden oder von
ihm beriihrt werden.

Die <Shift>-Taste und die <Strg>-Taste haben die gleiche Wirkung wie oben.

»Selektiere Objekt(e) im Kreis“: Nach Aktivierung dieser Schaltfliche kann mit der Maus durch
Klicken mit der linken Maustaste ein Kreis aufgezogen werden. Dabei werden alle Objekte selektiert, die
sich im Kreis befinden oder von diesem beriihrt werden.

Die <Shift>-Taste und die <Strg>-Taste haben die gleiche Wirkung wie oben.

»oelektiere Objekt(e) an Linie: Nach Aktivierung dieser Schaltfliche kann mit der Maus durch
Klicken mit der linken Maustaste ein Linienzug erzeugt werden. Der letzte Punkt des Linienzuges wird
durch einen Doppelklick gesetzt. Es werden alle Objekte selektiert, die vom Linienzug geschnitten
werden werden.

»Selektiere Objekt(e) im Rechteck®: Nach Aktivierung dieser Schaltfldche kann mit der Maus ein
Rahmen gezogen werden. Dabei werden alle Objekte selektiert, die sich in dem Rahmen befinden oder
von ihm beriihrt werden.

Die <Shift>-Taste und die <Strg>-Taste haben die gleiche Wirkung wie oben.
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»Selektiere Objekt(e) im Polygon“: Nach Aktivierung dieser Schaltfldche kann mit der Maus durch
Klicken mit der linken Maustaste ein Polygon erzeugt werden. Der letzte Punkt des Polygons wird durch
einen Doppelklick gesetzt. Es werden alle Objekte selektiert, die sich in dem Rahmen befinden oder von
ihm beriihrt werden.

Die <Shift>-Taste und die <Strg>-Taste haben die gleiche Wirkung wie oben.

,»Losche aktuelle Objektselektion*: Die Selektionsmenge des aktiven Layers wird geldscht.

wInvertiere aktuelle Selektion“: Die aktuelle Selektionsmenge des aktiven Layers wird invertiert. Ist
kein Objekt selektiert, bleibt die Selektionsmenge leer. Bei gedriickter <Shift>-Taste wird auch in diesem
Fall die Selektionsmenge invertiert, das heilit alle Objekte des aktiven Layers selektiert.

E B

2.3.1.4 Schaltflachen fiir Programm-Module und -Funktionen

,»Darstellungs-Manager“: Uber diese Schaltfliche wird das Dialogfenster ,,Darstellungs-Manager*
(siehe Kapitel 2.10) gedftnet.

»Manager fiir them. Kartierung: Uber diese Schaltfliche wird das Dialogfenster ,,Manager fiir them.
Kartierung* (siche Kapitel 2.8) gedffnet

»Formel-Manager*: Uber diese Schaltfliche wird das Dialogfenster ,,Formel-Manager (siche Kapitel
2.11) geodffnet.

,Geometrie-Manager*: Uber diese Schaltfliche wird das Dialogfenster ,,Geometrie-Manager (siehe
Kapitel 2.7) gedffnet.

»Legende®: Offnet das Legenden-Fenster (siehe Kapitel 2.3.3)

»Schalter- Ubersichtskarte- Ein/Aus*: Uber diese Schaltfliche wird die Ubersichtskarte (siehe Kapitel
2.3.2) eingeblendet bzw. ausgeblendet

,MaBstabsfilter aktivieren/deaktivieren®: Uber diesen Schalter wird der MaBstabsfilter aktiviert bzw.
deaktiviert. Bei aktiviertem MaBstabsfilter wird ein Layer nur dann dargestellt, wenn der aktuelle
Kartenmafstab innerhalb der Maf3stabsgrenzen (— Definition der MaB3stabsgrenzen Seite 27) des Layers
liegt. Nach einer MaBstabsénderung der Karte wird die Sichtbarkeit aller Layer automatisch eingestellt.
Bei deaktiviertem MaBstabsfilter kann die Sichtbarkeit der einzelnen Layer unabhingig von den
definierten Maf3stabsgrenzen manuell eingestellt werden.

K @ 2 & & E @2

In der hier eingestellten Sprache erfolgt die Menii- und Dialogfiihrung der Anwendung. Aulerdem
" erscheinen die Bezeichnungen der im SDD definierten Applikationsobjekte in der jeweiligen
Sprache, sofern diese erfasst wurden.

2.3.2 Ubersichtskarte

Um sich bei der Navigation in der Karte besser orientieren zu konnen, kann iiber den Schalter eine
Ubersichtskarte links unten neben dem Kartenfenster eingeblendet werden. In diese kann eine Auswahl von
Layern der aktuellen Sicht geladenen werden, die einen Uberblick iiber die geladenen Geodaten bieten sollten.
Der aktuelle Ausschnitt des Kartenfensters wird in der Ubersichtskarte als roter Rahmen dargestellt.
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2.3.2.1 Auswabhl der Layer

Uber einen Klick mit der rechten Maustaste in die Ubersichtskarte gelangt man zu dem Dialogfenster ,,In
Ubersichtskarte Laden®, in dem alle Layer der geladenen Sicht aufgelistet sind. Uber ein Kontrollkistchen
konnen die gewlinschten Layer selektiert bzw. nicht mehr erwiinschte deselektiert werden. Nach Bestitigung des
OK-Buttons werden dann die selektierten Layer in der Ubersichtskarte dargestellt.

Bei der Darstellung der Layer wird der besseren Ubersicht zuliebe auf die Fiillung der Flichengeometrien

verzichtet. Es werden nur die farbigen Umrisslinien dargestellt.

Uber den Button ,,Riickgingig* konnen die Anderungen der Layerauswahl wieder zuriickgesetzt werden. Es
werden dann wieder die zur Zeit im Ubersichtsfenster geladenen Layer selektiert dargestellt.

. In Ubersichtskarte laden [ x|

Layer I

(Ml T Gemeinds =
I— I~ Stadtviertel
Il I Stadtsi
- rl%Stadtbezilk
Il I Bahriiviz
I— ™ Hauptverkehrsstraken

I~ Bahrflache

7

=
I_ ™ Autobahn

Il el r
| i =

Riickgangig |

Abbrechen |

Abbildung 2.4: Selektion von Layern fiir die Ubersichtskarte

2.3.2.2 Manipulation des Kartenausschnittes

Die Ubersichtskarte dient nicht nur als Orientierungshilfe. Man kann iiber sie auch den Ausschnitt des

Kartenfensters manipulieren.

Anderung der AusschnittsgroBe (Zoom-Funktion)

Wenn man mit der Maus an den in der Ubersichtkarte dargestellten roten
Rahmen fasst, ldsst sich dieser in seiner Gréf3e verdndern. Dies wird durch
das Doppelpfeilsymbol des Mauszeigers signalisiert. Der auf diese Weise
neu eingestellte Ausschnitt wird direkt im Kartenfenster dargestellt. Der
Kartenausschnitt und der rote Rahmen in der Ubersichtskarte sind also
dynamisch in beide Richtungen gekoppelt.

Verschieben des Ausschnitts (Pan-Funktion)

Wenn man mit der Maus in den roten Rahmen klickt, ldsst sich dieser bei
gedriickter linker Maustaste verschieben. Der Verschiebestatus wird durch
ein Handsymbol des Mauszeigers signalisiert. Der Rahmen kann dann an
den gewiinschten Ort verschoben werden. Nach dem Verschieben des
Rahmens wird der Ausschnitt des Kartenfensters auf die entsprechende
Stelle gestellt.
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2.3.3 Legende

Uber die Schaltfliche L] kann eine Legende eingeblendet werden. Hier werden alle Layer aufgelistet, die im
aktuellen Darstellungsmalstab der geladenen Sicht sichtbar sind. Dabei ist neben dem Namen in der aktuellen
Sprache auch die Symbolisierung abgebildet.

E Legende (= [CLx]
Strafe

Gemeinde

Hauptverkehrzstralen
Rhein

Bahnflache

wiald

ol 1Lf i

Griinflachen

Block
I~ Sichtbar

Aktualisieren |

Abbildung 2.5: Legende mit allen sichtbaren Layern der aktuellen Sicht

Uber das Kontrollkistchen ,,Sichtbar kénnen all diejenigen Layer aus der Legende ausgeblendet werden, die
zwar beim aktuellen Mal3stab sichtbar sind, aber nicht im aktuellen Ausschnitt vorkommen.

T Legende [ ]

Strafe

Gemeinde

Hauptverkehrzstralien

Bahnflache

il Ly

Griinflachen

Block.

[V Sichtbar

Aktualisieren |

Abbildung 2.6: Legende mit allen sichtbaren Layern im aktuellen Ausschnitt
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Sichten-Dialog

2.4 Sichten-Dialog

ausgelegte Tools fiir die Auswahl und die Navigation durch

die rdumlichen Daten des Untersuchungsraumes an. Im

ContentAuthor konnen beliebige Sichten (— 2.4.1) auf
rdumliche Daten definiert und verwaltet werden, die auf bestimmte
Aufgabenbereiche,  Untersuchungsgebiete  oder = Anwenderkreise
zugeschnitten sind. Sichten werden sowohl in thematischer als auch in
rdumlicher Hinsicht definiert. Eine Sicht ist baumartig aufgebaut und
beinhaltet die Ubereinanderlagerung mehrerer Themen (— 2.4.2) und
Layern (— 2.4.2.3). Themen konnen wiederum aus weiteren Themen und
Layern (Geodaten-Ebenen) zusammengesetzt sein.

Q Der ContentAuthor bietet mit dem Sichten-Dialog interaktiv

Im Sichten-Dialog wird der Aufbau einer Sicht durch eine Baumstruktur
reprisentiert, in der einer Sicht die zugehorenden Themen und Layer
untergeordnet sind. Uber das Kontextmenii eines selektierten Knotens der
Baumstruktur erhdlt man die jeweils zur Verfiigung stehenden Funktionen
des zu Grunde liegenden Objektes.

Uber die Tastenkombination <Ctrl-M> kann der Sichten-Dialog in einem
externen Fenster gedffnet werden. So ist zu jeder Zeit der aktive Layer
ersichtlich bzw. kann iiber einen Klick gewechselt werden, auch wenn
gerade ein anderer Dialog bearbeitet wird.

Uber die Tastenkombination <Ctrl-I> kann fiir jeden einzelnen Eintrag
interne Informationen aufgerufen werden.

2.4.1 Sicht

¢ |u|e|L|

[ Meue Sicht hinzufiigen
@B Thematische el
-4 Stadte
ﬁ Mormale Stadt
% Hauptstadt
s Stad:
ﬁ See
7 ’

é} Zoom zum akkiven Layer
v Sichtbar

x Entfernen

Eigenschaften

Aktualisieren

Information
Besitzer: Administratar
Darstellungsbereich:
0- 993393939

Lander unserer Erde

Abbildung 2.7: Aufbau einer Sicht

o Eine Sicht besteht aus einer baumartig aufgebauten Uberlagerung von Themen und Layern. Die einzelnen
Geodaten-Schichten des Sichtenbaumes sind mit internen Ordnungsnummern versehen, die einen Bildaufbau
des Stapels von unten nach oben gewdhrleisten. Die Reihenfolge der Geodaten-Schichten kann beliebig gedndert

werden.

Uber das Kontextmenii ,EBigenschaften einer selektierten Sicht der Baumstruktur gelangt man zu dem in

Abbildung 2.8 abgebildeten zweiblittrigen Dialogfenster.
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Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

= Eigenschaften Pz|
Beschreibung | Applkationsobiekte der Sicht |
Standard Ausschnitt Information
Besitzer: Administrat
¥ [-23748590 %:[236734m Fetest Aamnisttar

:[-20854218 ¥:[18874340 Thematische Karte der wel

Aktuellen Ausschiitt als Standard

iibernehmen
Ubersichtskarte Sicherung Optionen
| <Keinex j Mame:  |Thematische welt
Quelle
Sicht: Thematische /el Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.8: Dialogblatt ,,Eigenschaften einer Sicht

Ausschnitt

» Unter ,Standard Ausschnitt“ werden die Weltkoordinaten des Ausschnittes festgelegt, in der das
Kartenfenster beim Laden der Sicht erscheinen soll.

» Unter ,,Aktueller Ausschnitt“ werden die Weltkoordinaten des aktuellen Ausschnittes des Kartenfenster
angezeigt.

» Uber das Kontrollkistchen ,,Aktuellen Ausschnitt als Standard iibernehmen* werden diese in die oberen
Koordinatenfelder ibernommen. Beim néchsten Laden der Sicht erscheint das Kartenfenster mit dem
aktuellen Kartenausschnitt.

Information

» Hier wird der Besitzer der Sicht angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Sicht erstellt hat.

» In das darunter liegende Textfeld kann ein beschreibender Langtext zur Sicht eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Sicht in der aktuellen Sprache eingetragen. Unter diesem Namen erscheint die
Sicht dann in der Baumstruktur des Sichten-Dialogs. Die Eingabe der mehrsprachigen Namen erfolgt im
nichsten Dialogblatt.

Ubersichtskarte

» Hier kann eine Sicht als Ubersichtskarte definiert werden.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung

Hier werden die mehrsprachigen Namen der Sicht eingetragen sowie die Objektrechte definiert:
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(X)

=, Figenschaften

Eigenschaften Applikationsobjekte der Sicht |
Beschreibung Obijektrechte
Sprache Hame [~ Mame | Objektre |
Englisch Thermatic warld admin 3 [wenwa...
Deu.t.sch Thematizche Welk Q gis 2 (schrei..
H.ollénd\sch Q public 1 [lesen)
Finnizch
Franzisisch w
Sprache Beschreibung | ~
Englizch Thematic map of the woild
Deutsch Thematizche Karte der el
Holldndisch
Finnizch
Franzisisch b [ Objektrechte rekursiv dndern
Quelle
Sicht Thematische Wwelt Speichemn Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.9: Dialogblatt ,,Beschreibung® einer Sicht

Beschreibung

» Der Name einer Sicht kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. gedndert werden. Die
Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfiigung stehenden Sprachen. Ein Namen in
einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geloscht werden. Die Benamung in
mindestens einer Sprache ist zwingend. Der im vorigen Dialogblatt , Eigenschaften” unter Sicherung
Optionen eingetragene Namen wird automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache
eingetragen. Eine Anderung des Eintrages in einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des
jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung einer Sicht erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Objekhechte

Benutzergruppen aufgelistet. Es wird zwischen lesenden, schreibenden und [ Obisktrecht

verwaltenden Rechte unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte Maustaste)
konnen Rechte hinzugefiigt, geloscht oder gedndert werden.
Uber das Kontrollkéstchen kann gesteuert werden, ob die Objektrechte rekursiv

Lblic

3 [wenmalten]

. “Lidzchen...

Eigenzchaften

gedndert werden sollen (Themen und Layer):

Benutzelgruppek

Objektrecht hinzufiigen: Nach Selektion der Methode ,Hinzufligen...“ des
Popupmeniis erscheint ein Dialogfenster. Hier wird die gewiinschte Benutzergruppe
selektiert und das zu gewdhrende Objektrecht eingestellt. Durch ,,Hinzufiigen* wird
das neue Objektrecht in die Liste aufgenommen.

Objektrecht 16schen nach Selektion der Methode ,,Loschen...” wird das Objektrecht
der selektierten Benutzergruppe entfernt.

~ Hinzufiigen

Eigenschaften =]

Zugriffsrecht |1 [lesen) 'I

Narme:
public

Langname:

Allgemeine Gruppe

=

Objektrecht #ndern: Uber ,,Eigenschaften” erreicht man ein Dialogfenster, in

dem die Objektrechte der selektierten Benutzergruppe angezeigt wird. Das

‘ Objektrecht:

Objektrechte kann hier gedndert werden.
0k

| Abbrechen |
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Drittes Dialogblatt: Applikationsobjekte der Sicht

Im dritten Dialogblatt ,,Applikationsobjekte der Sicht” kdnnen einer Sicht Applikationsobjekte wie Mengen,
Abfragen und thematische Karten zugeordnet bzw. entzogen werden.

X

= Eigenschaften

Eigenschaften | Beschreibung || Applikationsobjekte der Sicht |
Appik ationsobjekte der Sicht
Giiltig: Micht giiltig:
Mame | Guelle | Applk. MName | Quelle | Applik... |
B Verkaufe/msat.. Land Menge pre & =0} Europa Thema..
B Verkiufe/dmsatz  Land Menge
[ Europa Land Menge .
@, Stidte im Dreilsn.. Stadt Abfrag J
@& Lander in Irteres... Land Abfrag s
@& Seen unter NN See Abfrag
@ Milionenstadte  Stadt Abirag ¥ 5>
< >
Quelle
Sicht: Thematische Welt Speichern Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.10: Dialogblatt ,,Applikationsobjekte der Sicht*

Applikationsobjekte der Sicht

>

Dazu werden in dem linken Listenfeld diejenigen Applikationsobjekte aufgelistet, die bereits in der aktuell
geladenen Sicht giiltig sind. Neben dem Namen der Applikationsobjekte wird noch die Quelle (Entitét bzw.
Menge) und der Typ mit angezeigt. Desweiteren wird die Beschreibung des selektierten
Applikationsobjektes in einem Textfeld angegeben. Die auf der linken Seite aufgelisteten
Applikationsobjekte werden in den entsprechenden Baumstrukturen des Mengen-Dialoges, des Abfrage-
Dialoges und des Managers fiir thematische Karten bereitgestellt.

In dem rechten Listenfeld werden all diejenigen Applikationsobjekte aufgelistet, die zwar auf einer in der
Sicht referenzierten Entitdt basieren, aber nicht der Sicht zugeordnet sind. Diese Mengen, Abfragen oder
thematischen Karten sind in der aktuellen Sicht nicht giiltig und werden entsprechend in den verschiedenen
Dialogen nicht aufgelistet.

Hinweise zu den Applikationsobjekten einer Sicht

>

>

Applikationsobjekte konnen jeder Zeit hinzugefiigt bzw. entzogen werden. Die Anderungen werden nach
dem Speichen in den entsprechenden Dialogen aktualisiert.

Uber diese Funktionalitiit ist es méglich, nur diejenigen Applikationsobjekte in einer Sicht bereitzustellen,
die auch thematisch zusammengehéren und fiir den Benutzer der Sicht sinnvoll verwendbar sind. Es konnen
somit nicht relevante Applikationsobjekte gefiltert werden, so dass dem Benutzer eine iibersichtliche und
thematisch homogene Auswahl von Mengen, Abfragen und thematischen Karten bereitgestellt wird.

Neu erstellte Applikationsobjekte werden automatisch der aktuellen Sicht bereitgestellt. Wenn diese
Applikationsobjekte auch in anderen Sichten verwendet werden sollen, so miissen sie explizit diesen
zugewiesen werden.
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2.4.1.1 Sicht hinzufiigen

Mit einen Doppelklick auf den obersten Knoten der Baumstruktur ,,Neue | Standard Ausschrit
Sicht hinzufiigen* kann das Sichten-Dialogfenster gedffnet werden, in

dem die Eigenschaften einer neuen Sicht definiert werden. Wurde zuvor
bereits eine Sicht geladen, so werden die aktuellen Maf3stabsgrenzen des
Kartenfensters direkt in die entsprechenden Eingabefelder iibernommen.

#:[2548549,3 #:[2585450,7
¢ [5630550,45 ! |5663343.55

2.4.1.2 Sicht I6schen

Uber das Kontextmenii ,,Ldschen® einer geladene Sicht kann diese aus dem SDD entfernt werden. Dazu benétigt
der Benutzer mindestens ein ,,schreibendes Objektrecht® auf diese Sicht. Auflerdem benétigt er mindesten ein
schreibendes Benutzerrecht auf die Applikationsklasse ,,Sichten” (— Anwender Handbuch
ContentAdministrator).

2.4.1.3 Darstellungsreihenfolge der Geodaten

Wie weiter oben schon erwidhnt sind die einzelnen Geodaten-Schichten mit internen Ordnungsnummern
versehen. Die Ordnungsnummer eines Themas oder eines Layers, die im Folgenden Prioritit genannt wird, wird
analog zum Bildaufbau von unten nach oben durchnummeriert. Diese Priorititen beziehen sich jeweils auf eine
Gliederungsebene, z.B. die Geodaten-Schichten einer Sicht oder die Layer eines Themas. Die Prioritét einer
Geodatenschicht kann jederzeit gedndert werden. Dies kann sowohl {iber vier verschiedenen Schaltflichen des
Kontextmeniis erfolgen oder durch Andern der Prioritétswertes im Eigenschaftsfensters einer Geodaten-Schicht
(siehe Kapitel 2.4.2.1 bzw. Kapitel 2.4.3.1).

Setzt die selektierte Geodaten-Schicht an den Anfang der Hierarchie-Ebene.
M Zum Anfang Die Prioritdtszahl entspricht der Anzahl der Geodaten-Schichten in dieser Hierarchie-Ebene.
< Setzt die selektierte Geodaten-Schicht eine Stufe hoher in der Hierarchie-Ebene.
m Die Prioritdtszahl wird um eins erhoht.

Setzt die selektierte Geodaten-Schicht eine Stufe niedriger in der Hierarchie-Ebene.
P Machunten | pie Priorititszahl wird um eins erniedrigt.

Setzt die selektierte Geodaten-Schicht an das Ende der Hierarchie-Ebene.
P Zum Ende Die Prioritéiitszahl wird auf 1 gesetzt..
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2.4.1.4 Aktualisieren

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Aktualisieren“ werden alle Applikationsobjekte neu von dem SDD-Server
geladen und initialisiert. Dies betrifft neben den Sichten, Themen und Layer auch die Ubersichtskarte, die
Mengen und Abfragen. Das Kartenfenster wird anschlieBend mit dem letzten Kartenausschnitt neu gezeichnet.
Die Objektselektionen bleiben erhalten.

@ Wiahlen
Wenn wihrend einer Sitzung mit dem ContentAuthor von einem anderen Benutzer ::":""""”"' ':‘ D
. spee . . . . . . -+ a
eine Entitét, ein Attribut oder eine Darstellung dndert wird, so kann dies g Pl Hfa“ - :
. . . H INZUrUgen
Auswirkungen auf Inhalt oder auf Darstellung der aktuellen Sicht haben. Durch eine - e £ .

#< Lidschen
2
L‘_": Eigenzchaften

57 Reg 1 Ziim S et

rote Einfdrbung des Sichten-Symbolsﬁ wird angezeigt, dass sich im SDD-Server
abhéngige Objekte gedndert haben. Um wieder den aktuellen Stand herzustellen,
kann dies {iber die ,,Aktualisieren®“-Funktion gewahrleistet werden.

..o Hinl A Hach oher

= Informatior = fach unten
M| Zurn Ende

Besitzer: hd
Darztellung:

2.4.2 Thema

24 Themen dienen der inhaltlichen Zusammenfassung und Ordnung von Geodaten. Ein Thema beinhaltet
mindestens ein weiteres Thema oder einen Layer.

Ein im SDD definiertes Thema kann in beliebig vielen Sichten enthalten sein. Der Benutzer hat beim Erzeugen
eines Themas demnach die Moglichkeit, ein schon vorhandenes Thema zu der aktuellen Sicht bzw. zu einem
Thema hinzuzufiigen, oder ein neues Thema zu erzeugen.

Thema neu definieren oder hinzufiigen

Wird ein Thema zu einem anderen Thema oder einer Sicht hinzugefiigt, d.h. nur eine Referenz zu diesem
hergestellt, so werden alle Anderungen, die ein anderer Benutzer in einer eventuell anderen Sicht an diesem
Objekt vorgenommen hat, mit ,,geerbt“. Genauso wirken sich hier vorgenommene Anderungen auf die Themen
und Sichten aus, die dieses Thema schon referenziert haben.

Wann neu definieren ?

» Wenn sichergestellt werden soll, dass die vorgenommenen Eigenschaften des Themas, wie z.B. die
Zusammenstellung der untergeordneten Layer, dauerhaft so definiert bleiben soll, dann sollte der Benutzer
das Thema gemail seinen Anspriichen neu definieren und zusammenstellen. Durch Vergabe entsprechender
Objektrechte (z.B. nur lesende Objektrechte fiir andere Benutzergruppen) kann das Objekt vor Anderungen
durch anderer Benutzer geschiitzt werden.

Wann hinzufiigen ?

>  Auf der anderen Seite kann es auch erwiinscht sein, dass Anderungen an einem Thema auch in anderen
Sichten mit genutzt werden sollen. So miissen allgemeingiiltige Anderungen eines Themas nicht bei allen
Sichten und Themen, die das betreffende Thema verwenden, nachgefiihrt werden, sondern kénnen zentral
an einer Stelle vorgenommen werden.

» Beim Hinzufiigen eines bestehenden Themas konnen auf einen Schlag viele thematisch zusammengehorige
Layer aufgenommen werden. Ein aufwendiges Suchen und Zusammenstellen dieser Layer entfallt.

» Danicht jeder Benutzer das Recht auf Erstellen eines Themas besitzt (Benutzerrecht auf die
Applikationsklasse Thema), hat er nur die Moglichkeit, ein vorhandenes Thema hinzuzufiigen.
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2.4.2.1 Neues Thema erzeugen

Uber das Kontextmenu ,,Neu — Thema* kann iiber ein Dialogfenster (siche Abbildung 2.11) ein neues
Thema angelegt werden. Uber das Kontextmenii ,,Eigenschaften® eines selektierten Themas der Baumstruktur
gelangt man zu dem gleichen Dialogfenster, in dem folgende Eigenschaften eines Themas einzustellen sind:

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

=. Fipenschaften &

| Beschreibung | Sonstiges |
D arstellungsbereich Infarmation
Minimaler b abstab Mawimaler M alistab Besitzer:  Administrator
e 1:1 " 1:m
CAH & 1:[30000000

v Sichtbarkeit beim Start

Priaritat
=
Sicherung Optionen
Mame:  |Stadte
Quells
Thema: Stadts Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.11: Dialogblatt ,,Eigenschaften” eines Themas

Darstellungsbereich

» Durch die unter Minimum und Maximum eingegebenen Mafstabsgrenzen kann definiert werden, in
welchem Darstellungsbereich die untergeordneten Layer des Themas dargestellt werden sollen. Durch
Aktivieren der oberen Optionsfelder ,,1:1° bzw. ,,1:0* erfolgt keine Darstellungseinschrinkung. Durch
Aktivierung der unteren Optionsfelder kdnnen beliebige Maf3stabsgrenzen fiir die Darstellung eingetragen
werden. Die hier definierten Darstellungsbereiche werden nur beriicksichtigt, falls die Option
,,Malstabsfilter* E der Symbolleiste aktiviert ist.

Die hier definierten Mal3stabsgrenzen iiberschreiben die Wirkung der bei den untergeordneten Layern
eingestellten Mafstabsgrenzen. Die Sichtbarkeit eines untergeordneten Layers wird erst dann gepriift, wenn
sich der MaBstab des Kartenfensters innerhalb der Maf3stabsgrenzen des Themas befindet.

Weiter wird die Sichtbarkeit des Themas beim Start (Initialisierung der Karte) definiert.

Prioritit

> Uber die Einstellung Prioritit wird die Ordnungsnummer des Themas in der Sicht eingestellt. Dabei erfolgt
eine Durchnummerierung aller Layer und Themen in einer Ebene von unten nach oben. Je hoher die
eingetragene Prioritét ist, desto spéter werden die entsprechenden Geodaten beim Bildaufbau gezeichnet.
Geodaten von niedrigerer Prioritit werden dabei liberzeichnet.

Sonstiges

» Hier kann ein Fremdschliissel (Zeichenfolge) fiir dieses Thema eingetragen werden.

Information

» Hier wird der Besitzer des Themas angezeigt, d.h. der Benutzer, der das Thema erstellt hat.
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» In das darunter liegende Textfeld kann ein beschreibender Langtext zum Thema eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des Themas in der aktuellen Sprache eingetragen. Unter diesem Namen erscheint das
Thema dann in der Baumstruktur des Sichten-Dialogs. Die Eingabe der mehrsprachigen Namen erfolgt im
Dialogblatt ,,Beschreibung*.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung

Hier werden analog zum gleichnamigen Dialogblatt des Sichten-Dialogfensters (siehe Abbildung 2.9)
die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte des Themas definiert.

Drittes Dialogblatt: Sonstiges

Hier konnen weitere Eigenschaften wie ein Fremdschliissel oder ein Link zu Metadaten fiir das entsprechende
Thema angegeben werden.

2.4.2.2 Thema hinzufiigen

Uber das Kontextmenii ,,Thema hinzufiigen...“ kann eine Referenz auf einen bereits vorhandenes Thema
hergestellt werden.

Thema Hinzufigen =]
r Information

Besitzer: hdd

Block struktur ;I
R egionalstruk bur
S tadtstruktur LI
Standorte
StraBenetz CProrts
Verkehr LI Pricritat A Darstellung

|2 I
Standardthema LI I

Speichern | Abbrechen | Hilfe

Abbildung 2.12: Dialogfenster ,,Thema hinzufiigen

» Aus dem erscheinenden Dialogfenster ,,Thema hinzufiigen” kann aus dem Listenfeld aller im SDD-
Repository definierten Themen ein Thema selektiert werden.

» Unter Information wird neben dem Besitzer des Themas auch die Beschreibung angezeigt.

» Unter Prioritit kann die Ordnungsnummer des Themas innerhalb der Sicht bzw. des iibergeordneten
Themas festgelegt werden. Uber die Pfeil-Buttons kann die Ordnungsnummer in den vorgegebenen
Grenzen eingestellt werden.

» Der Bereich Darstellung ist hier nicht von Bedeutung.

2.4.2.3 Thema l6schen

Uber das Kontextmenii ,,Ldschen® des selektierten Themas kann dieses aus der aktuellen Sicht bzw. aus dem
iibergeordnetem Thema entfernt werden. Das Applikationsobjekt selbst bleibt aber im SDD-Provider erhalten
und kann jederzeit wieder verwendet werden. Das entgiiltige Loschen des Themas aus dem SDD-Provider kann
nur mit dem ContentAdministrator realisiert.
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2.4.2.4 Sichtbarkeit des Themas

Der Status der Sichtbarkeit eines Themas wird sowohl iiber das Symbol in der Baumstruktur ( gjoder -59) als
auch tliber das Kontextmenii (Meniipunkt ,,Sichtbar” mit oder ohne Haken) angezeigt.

Ein sichtbares Thema kann durch Klick auf den Kontextmeniipunkt ,,Sichtbar* auf unsichtbar gestellt werden.
Ein unsichtbares Thema kann nur dann auf Sichtbar gestellt werden, wenn der E MabBstabsfilter deaktiviert
ist.

2.4.3 Layer

g Ein Layer ist eine Geodaten-Ebene, welche genau einer Entitdt zugeordnet ist. Dabei werden folgende
Geodaten-Schichten unterstiitzt:

e  Objekt Layer (Vektor-Daten)
e Objektloser Layer (Raster-Daten)

Ein im SDD definierter Layer kann in beliebigen Sichten bzw. Themen enthalten sein. Wie bei den Themen gibt
es auch hier die Moglichkeit, in einer Sicht oder einem Thema einen neuen Layer zu definieren oder einen schon
vorhandenen Layer hinzuzufligen bzw. zu referenzieren.

Abgrenzung von Layern zu Entitiiten

Im SCS werden nicht die im Datenmodell definierten Entitéten dargestellt, sondern die auf den Entitét
basierenden Layern. So ist es moglich, verschiedene benutzerdefinierte darstellungsspezifische Eigenschaften
(Darstellung, Thematische Karten, Darstellungsbereich) fiir die gleichen Geodaten zu definieren und zu nutzen,
ohne redundante Geodaten-Eigenschaften mehrfach definieren zu miissen.

Layer neu definieren oder hinzufiigen

Wird ein Layer zu einem Thema oder einer Sicht hinzugefiigt, d.h. nur eine Referenz zu diesem hergestellt, so
werden alle Anderungen, die ein eventuell anderer Benutzer in einer anderen Sicht an diesem Objekt
vorgenommen hat, mit ,,geerbt”. Genauso wirken sich hier vorgenommene Anderungen auf die Themen und
Sichten aus, die diesen Layer schon referenziert haben.

Wann neu definieren ?

» Wenn sichergestellt werden soll, dass die vorgenommenen Einstellungen, wie z.B. die Darstellungsnorm,
dauerhaft so definiert bleiben soll, dann sollte der Benutzer den Layer gemidB seinen Anspriichen neu
definieren. Durch Vergabe der entsprechenden Objektrechte (z.B. nur lesende Objektrechte fiir andere
Benutzergruppen) kann das Objekt vor eventuellen Anderungen anderer Benutzer geschiitzt werden.

Wann hinzufiigen?

> Auf der anderen Seite kann es auch erwiinscht sein, dass Anderungen an einem Layer auch in anderen
Sichten und Themen mit genutzt werden sollen. So miissen allgemeingiiltige Anderungen nicht bei allen
Sichten und Themen, die den betreffenden Layer verwenden, nachgefiihrt werden, sondern kdnnen zentral
eingestellt werden.

» Da nicht jeder Benutzer das Recht auf Erstellen eines Layers besitzt (Benutzerrecht auf die
Applikationsklasse Layer), hat er u.U. nur die Moglichkeit, einen Layer hinzuzufiigen.
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2.4.3.1 Neuen Layer erzeugen

Uber das Kontextmenu ,,Neu — Layer* kann iiber ein Dialogfenster (siche Abbildung 2.13) ein neuer Layer
definiert werden. Uber das Kontextmenii ,,Eigenschaften eines selektierten Layers gelangt man zu dem
gleichen Dialogfenster.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

=, Eipenschaften

| Sonstiges | Thematische Kate | Beschreibung | Entitat |
Darstellungsbersich |nformation
Finimaler b afistab b aximaler b alstab Bezitzer: Administratar
o 1:1 ® 1:em

Lander ungerer Erde

('“‘I:| f'“‘l:|

Zoom to feature-Malist — Zoom-Randbersich
o 1:1

~ 1:,7 Fand: 7 x

v Sichtbarkeit beim Start

Drarstellung
Selektionsfarbe
allfiilur -
i ] g pd
Priaritat Sicherung O ptionen
1 ﬂ Marne: |Land [thematizch)

Qusle
Layer: Land [thematizch) Speichern | Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.13: Dialogblatt ,,Eigenschaften” eines neuen Layers

Darstellungsbereich

» Die unter minimaler und maximaler Mafstab cingegebenen Grenzen definieren den Darstellungsbereich,
in dem der Layer dargestellt werden soll. Durch Aktivieren der oberen Optionsfelder ,,1:1“ bzw. ,,1:00
erfolgt keine Darstellungseinschrinkung. Durch Aktivierung der unteren Optionsfelder konnen beliebige
MafBstabsgrenzen fiir die Darstellung eingetragen werden. Die hier definierten Darstellungsbereiche werden
nur beriicksichtigt, falls die Option ,,Mafstabsfilter* @ der Symbolleiste aktiviert ist.

Falls der Layer einem Thema untergeordnet ist, werden die hier definierten Mafstabsgrenzen nur dann
beriicksichtigt, wenn sich der Malistab des Kartenfensters innerhalb der MaBstabsgrenzen des
iibergeordneten Themas befindet.

Weiter wird die Sichtbarkeit des Layers beim Start (Initialisierung der Karte) definiert.

» Unter Zoom to feature-Mafistab wird definiert, bis zu welchem Mindest-MaBstab der Kartenausschnitt
vergroBert werden soll, wenn im ContentAuthor auf ein selektiertes Objekt gezoomt wird. Diese Einstellung
ist vor allem bei Punktobjekten sinnvoll, um eine zu starke VergroBerung eines selektierten Objektes zu
vermeiden.

» Bei Zoom-Randbereich wird die MindestgroBe des Randbereiches definiert, die bei der Aktion ,,Zoom to
Feature* um die selektierten Objekte gelegt wird. Der resultierende Darstellungsbereich ist um den hier
angegebenen Prozentwert grofer als der Darstellungsbereich, in dem gerade noch alle selektierten Objekte
sichtbar sind.
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Selektionsfarbe

Hier kann die Selektionsfarbe fiir den aktuellen Layer ausgewiihlt werden. Uber den Button ... gelangt
man zu dem Standard-Farbauswahl-Dialog, in dem die gewiinschte Farbe aus den zur Verfiigung stehenden
Grundfarben oder aus einer Farbmatrix gewéahlt werden kann. Nach Bestéitigung des OK-Buttons wird die
selektierte Farbe tibernommen und in dem Kontrollfeld Selektionsfarbe dargestellt.

| Earbe:lﬁ Bot:l?
satfe3z| miin [215)
Hel:[124 Bl 251
m Abbrechen Farben hinzufiigen |

Farberdefinieren s |

Abbildung 2.14: Standard-Windows-Dialog zur Farbauswahl

Prioritiit

> Uber die Einstellung Prioritit wird die Ordnungsnummer des Layers in der Sicht bzw. im Thema
eingestellt. Dabei erfolgt eine Durchnummerierung aller Layer und Themen in einer Ebene von unten nach
oben. Je hoher die eingetragene Prioritdt ist, desto spiter werden die entsprechenden Geodaten beim
Bildaufbau gezeichnet. Geodaten von niedrigerer Prioritit werden dabei iiberzeichnet.

Darstellung

» Als Voreinstellung wird die bei der verwendeten Entitit eingestellte Standard-Darstellung verwendet.
Diese wird in der darunter liegenden Auswahlbox dargestellt.

» Wenn eine andere Darstellung erwiinscht ist, kann iiber den Optionsschalter Auswahl die Auswahlbox fiir
Darstellungen aktiviert und anschlieend eine alternative Darstellung selektiert werden.

Entitit

» Die fiir den Layer zu Grunde liegende Entitéiit wird aus einer Auswahlbox selektiert. Hier sind alle Entitdten
des SDD aufgelistet, auf die der Benutzer mindestens lesende Objektrechte besitzt. Nach der Selektion einer
Entitdt wird die oben beschriebene Darstellungsnorm auf die Standard-Darstellung zuriickgesetzt.

Information

» Hier wird der Besitzer des Themas angezeigt, d.h. der Benutzer, der das Thema erstellt hat.

» In das darunter liegende Textfeld kann ein beschreibender Langtext zum Thema eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des Layers in der aktuellen Sprache eingetragen. Unter diesem Namen erscheint der
Layer dann in der Baumstruktur des Sichten-Dialogs. Die Eingabe der mehrsprachigen Namen erfolgt im
Dialogblatt ,,Beschreibung®.

Hinweis zu einem Layer basierend auf einer Objektlosen Entitit
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Bei einem Layer, der auf einer objektlosen Entitdt (Rasterkarte) basiert, Transparehte Farbe
kann zusétzlich noch die Option ,,Benutze Tranzparenz® eingestellt ( r % Benutze Tranparenz
werden.

Zweites Dialogblatt: Sonstiges

» Im zweiten Dialogblatt ,Sonstiges”, das erst bei einem schon Karten-Tip

gespeicherten Layer zu erreichen ist, kann das Attribut fiir den Karten- Attribut fiir Karten-Tip
Tip selektiert werden. Dazu wird aus einem Listenfeld, in dem alle zur i -
Verfiigung stehenden Attribute des Layers aufgelistet sind, das

ewlnschte Attribut selektiert. I ;I Yerzogerung biz zur
£ 20 LI Anzeige [meek)

»  Die Verzogerung bis zur Anzeige betrigt konstant 200 msek.

»  Weiter kann definiert werden, ob der Layer im Web selektierbar sein ~ Abbildung 2.15: Attribut fiir Karten-Tip
soll oder nicht und es kann ein Link zu den Metadaten angegeben
werden.

w. Figenschaften E|
Eigenschaften ‘Snnstlgesl Thematische Kate | Beschreibung | Entitdt |
Karten-Tip Sonstiges
Aittribut fur Karten-Tip Finiakshiissal: |
D -
Wersion: |
’_ J WVerzogerung bis zur Durchsichtig: ’07 I—
J Anzeige [msek]
v Selektistbar
Link zu Metadaten
Quelle
Layer Land (thematisch] Speichern Abbrechen Hilfe

Drittes Dialogblatt: Thematische Karte

Das dritte Dialogblatt ,,Thematische Karte* ist bei der Neudefinition eines Layers noch nicht aktiviert. Um eine
thematische Karte zu definieren, muf3 ein Layer zuerst gesichert werden, um dann {iber das Kontextmenii
,,Eigenschaften® erneut das Dialogfenster zu 6ffnen.

In einem Listenfeld werden alle thematischen Karten aufgelistet, die dem Layer statisch zugeordnet sind. Die
im rechten Fensterbereich angeordneten Eigenschaften einer thematischen Karte beziehen sich auf die im
Listenfeld selektierten thematische Karte. Vorgenommene Anderungen kénnen durch Bestitigen der
Ubernehmen-Taste gespeichert und gleichzeitig auf das Kartenfenster angewendet werden.
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W, Figenschaften g]
Eigenschaften | Sonstiges | Thematische Karte | Beschreibung | Entitat |
Thematische K.arte Eigenschaften: Lander
Mame | Darstellungzbersich

| sndemname Minirnaler Mafstab Mawimaler Malztab

@ Kontinentes 11 s I
[ Hinzufiigen. .. & 1] * 1:|43993939
O mew... 3
# Lischen...

Eigenschaften

Anzeige in Legende

I nurin aktueller Arbeitssitzung anzeigen

Infarmation [ immer anzeigen
Besitzer: admin
Pricritat

1 ﬂ [bermehmen

Quele

Layer: Land [thematizch) | Abbrechen | Hilfe: |

Abbildung 2.16: Dialogblatt ,,Thematische Karte* eines bestehenden Layers

Thematische Karte

>

In dem Listenfeld Thematische Karte sind alle dem Layer statisch zugeordneten thematische Karten
aufgelistet. Die im Folgenden beschriebenen Eigenschaften der thematischen Karte beziehen sich jeweils
auf die selektierte thematische Karte im Listenfeld.

Alle vorgenommene Anderungen der Eigenschaften werden iiber die Ubernehmen-Taste gespeichert und
direkt im Kartenfenster angewandt.

Uber einen Klick mit der rechten Maustaste in das Listenfeld Thematische Karte wird ein Kontextmenii
geoffnet, iber dessen Funktionen sich neue thematische Karten hinzufiigen (siche Kapitel 2.4.3.2) bzw.
erstellen (siche Kapitel 2.4.3.3) lassen. Vorhandene thematische Karten konnen geldscht (siehe Kapitel
2.4.3.4) bzw. gedndert (siche Kapitel 2.4.3.5) werden.

Eigenschaften Thematische Karte

>

Die unter minimaler und maximaler Mafstab eingegebenen Grenzen definieren den Darstellungsbereich,
in dem die thematische Karte dargestellt werden soll. Durch Aktivieren der oberen Optionsfelder ,,1:1° bzw.
,»1:00% erfolgt keine Darstellungseinschrankung. Durch Aktivierung der unteren Optionsfelder kénnen
beliebige Maf3stabsgrenzen fiir die Darstellung eingetragen werden.

Durch Deaktivieren des Kontrollkdstchen Sichtbar kann die thematische Karte unabhédngig vom
eingestellten Darstellungsbereich unsichtbar geschaltet werden.

Anzeige in Legende

Die Symbolisierungen der thematischen Karten in der Legende kann Anzeige in Legends

iiber zwei Kontrollkdstchen gesteuert werden. Diese Einstellung ist nicht | I nurin aktuelier Abeitssitzung anzeigen

fiir Textdarstellungen giiltig; sie ist hier deaktiviert. I™" immer anzeigen

> Uber nur in aktueller Arbeitssitzung anzeigen kann die Legende um die Symbolisierung der

thematischen Karte erweitert werden, ohne diese Einstellung im SDD zu speichern. In einer spéteren
Arbeitssitzung oder bei einem anderen Benutzer wiirde die Anzeige der thematischen Karte in der Legende
nicht erscheinen.
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>  Uber die Aktivierung des Kontrollkéistchens immer anzeigen wird die Einstellung im SDD gespeichert.
Die thematische Karte wird nun immer in der Legende mit dargestellt.

Prioritit

» Uber die Prioritit kann die Zeichenreihenfolge der thematischen Karten gesteuert werden. Die
thematischen Karte mit der hochsten Prioritét (im Listenfeld zu oberst) wird zuletzt gezeichnet.

Viertes Dialogblatt: Beschreibung

Hier werden analog zum gleichnamigen Dialogblatt des Sichten-Dialogs (siehe Abbildung 2.9) die
mehrsprachigen Namen und die Objektrechte des Layers definiert.

2.4.3.2 Thematische Karte hinzufiigen

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Hinzufiigen...“ wird das in Abbildung 2.17 dargestellt Dialogfenster gedffnet.
Hier sind die bereits definierte thematische Karten aufgelistet, die dem Layer noch nicht statisch zugeordnet
wurden.

Information

» Zu eciner selektierten thematischen Karte werden im unteren Fensterbereich Besitzer, Typ und
Beschreibung angezeigt.

Prioritit

» Wenn ecinem Layer mehrere thematische Karten zugeordnet werden, kann unter Prioritit die
Zeichenreihenfolge eingestellt werden. Ahnlich wie bei den Layern, ist auch hier die Zeichenrreihenfolge
von unten nach oben, d.h. die thematische Karte mit der hochsten Prioritdt wird zuletzt gezeichnet und ist
somit vollstindig sichtbar.

Anzeige in Legende

»  Durch Aktivierung des Kontrollkéstchens ,.immer anzeigen wird gewihleistet, dass die Symbolisierung
der thematischen Karte auch in der Legende dargestellt wird. Wenn dies unerwiinscht sein sollte, z.B. bei
einer Einzelwertdarstellung mit sehr vielen Werten, kann dies durch ein Deaktivieren unterdriickt werden.
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Sichten-Dialog

Thematische Karte

M ame |
.Tﬁ B itrittsjahr
E i

i':J Opec-Lander

£J Werk dufe nach Quartal

Infarmation
Besitzer.  Administrator
Ty Balkendiagramm

Pricritat Anzeige in Legende

ﬂ [~ immer anzeigen

Speichern ‘ Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.17: Thematische Kartze hinzufiigen

»  Nach dem Bestitigen der Speichern-Taste ist die thematische Karte statisch mit dem Layer verkniipft und
wird bei entsprechend eingestelltem Darstellungsbereich im Kartenfenster gezeichnet.

Hinweise zu thematischen Karten

~——.. » Einem Layer konnen mehrere thematische Karten gleichzeitig zugeordnet sein. Dies kann z.B. dann
(, 1 } sinnvoll sein, wenn in unterschiedlichen DarstellungsmaBstéiben verschiedenen Informationen bereitgestellt
werden sollen. Es kann auch beispielsweise ein Kuchendiagramm {iber eine Einzelwertdarstellung gestellt

werden.

Karten nicht mehrere Mengen dienen. Ist dies doch der fall, so erscheint die folgende Fehlermeldung:

@ »  Wenn mehrere thematische Karten einem Layer zugeordnet sind, so diirfen als Quelle der thematische

E = existiert bereits ein Mengenrenderer. Der neus Mengenrenderer hat aber eine andere B azismenge | |

Eine solche thematische Karte kann in diesem Fall nur temporar angezeigt werden. Dabei wird jedoch die

Anzeige bestehender thematischen Karten geloscht (siche Kapitel 2.8).
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2.4.3.3 Neue thematische Karte

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Neu...* kann eine neue [ emaiEche Rere

thematische Karte definiert werden. Es kann hierbei zwischen
folgenden Typen gewéhlt werden:

Mame
= Stadtteilname

Einwohnerdichte

e Textbeschriftung M Hinzufiigen. |

¢ Balkendiagramm D CETS () 7etbeschiitung
X Lischen.. B alkendiagrarmm

¢  Kuchendiagramm

R — =ndiagramm

I®| Abgestufte Farbdarstellung

e  Abgestufte Farbdarstellung
‘@] Einzelwertdarstelung

¢ FEinzelwertdarstellung
Abbildung 2.18: Neue thematische Karte definieren

» In dem dann erscheinenden Dialogfenster ,,Neue thematische Karte” werden die nétigen Einstellungen
vorgenommen. Diese werden néher in Kapitel 2.8 beschrieben.

» Nach der Definition der neuen thematischen Karte wird automatisch das in Abbildung 2.17 dargestellte
Dialogfenster gedffnet. Hier konnen, wie oben beschrieben, weitere Darstellungseigenschaften definiert
werden.

»  Nach dem Bestitigen der Speichern-Taste ist die thematische Karte statisch mit dem Layer verkniipft und
wird bei entsprechendem Darstellungsbereich im Kartenfenster gezeichnet.

2.4.3.4 Thematische Karte I6schen

Eine dem Layer statisch zugeordnete thematische Karte kann dem Layer iiber die Kontextmenii-Funktion
,»Loschen® wieder entzogen werden. Es wird hierbei nur die Zuordnung geldscht, jedoch nicht die thematische
Karte selbst. Diese kann dem Layer jederzeit wieder zugeordnet werden.

Eine thematische Karte kann mit Hilfe des Managers fiir thematische Karten entgiiltig aus dem SDD entfernt
werden (siche Kapitel 2.8).

2.4.3.5 Eigenschaften Thematische Karte

Die Eigenschaften einer statisch verkniiften thematischen Karte konnen iiber die Kontextmenii-Funktion
,Eigenschaften® einer selektierten thematische Karte gedndert werden. In dem dann erscheinenden Dialogfenster
,Eigenschaften thematische Karte* kénnen die gewiinschten Anderungen vorgenommen werden. Nach dem
Speichern werden die Anderungen automatisch im Kartenfenster angewendet.

2.4.3.6 Layer hinzufiigen

Uber das Kontextmenii ,,Layer hinzufiigen...“ kann eine Referenz auf einen bereits vorhandenen Layer
hergestellt werden.

» Aus dem erscheinenden Dialogfenster ,,Layer hinzufiigen* kann der gewiinschte Layer aus dem Listenfeld
aller im SDD definierten Layer selektiert werden.

» Unter Information wird neben dem Besitzer des Layers auch die Beschreibung angezeigt.
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» Unter Prioritit kann die Ordnungsnummer des Layers innerhalb der Sicht bzw. des iibergeordneten
Themas festgelegt werden. Uber die Pfeil-Buttons kann die Ordnungsnummer in den vorgegebenen
Grenzen eingestellt werden.

» Unter Darstellung wird zuletzt die eingestellte Darstellungsnorm angezeigt. Diese kann hier nicht geédndert

werden.
&, Layer Hinzufigen
— Information
Besitzer: hdd
Enitat Autobahn =]
=
— Prioritat Dargtellung———————
Blockseite LI ;I
|3 I_ I.&utohahn-Linie
Wektarlayer j
Speichem | Abbrechen | Hilfe:

Abbildung 2.19: Dialogfenster ,,Layer hinzufiigen*

2.4.3.7 Layer lI6schen

Uber das Kontextmenii ,,Loschen® des selektierten Layers kann dieser aus der aktuellen Sicht bzw. aus dem
Thema entfernt werden. Das Applikationsobjekt selbst bleibt aber im SDD-Provider erhalten und kann jederzeit
wieder verwendet werden. Das entgiiltige Loschen des Layers aus dem SDD-Provider kann nur mit dem
ContentAdministrator realisiert werden.

2.4.3.8 Sichtbarkeit des Layers

Der Status der Sichtbarkeit eines Layers wird sowohl {iber das Symbol in der Baumstruktur ( gigoder &) als
auch iiber das Kontextmenii (Mentipunkt ,,Sichtbar” mit oder ohne Haken) angezeigt.

Ein sichtbarer Layer kann durch Klick auf den Kontextmeniipunkt ,,Sichtbar auf unsichtbar gestellt. Ein
unsichtbarer Layer kann nur dann auf Sichtbar gestellt werden, wenn der Maf3stabsfilter @ deaktiviert ist.

2.4.3.9 Aktuelle Objektselektion

Haufig ist es von Interesse, weitere Informationen zu einer Selektionsmenge, z.B. zur Ergebnismenge einer
Abfrage, zu bekommen. Dazu wird im Kontextmenii eines selektierten Layers der Meniipunkt ,,Aktuelle
Objektselektion aktiv dargestellt, sobald dieser selektierte Objekte aufweist.

Nach einem Klick auf diese Funktion wird das nebenstehende
. . . . . uelie eKtselekton - rabe
Fenster eingeblendet. Hier sind alle selektierten Objekte des D =T | m Eou
. . . chluzzel | Mame ange [m
aktuellen Layers mit deren Attribute aufgelistet. o0 00393 Bousbarkah S o
921 00340 Ferdinand-Schmitz-Str. m
Durch einen Doppelklick auf ein Element der Liste kann das 1148 01173 Gotteswag 1432
entsprechende Objekt blinkend dargestellt werden. Falls sich das 1577 01622 Imgardst. 246
Objekt nicht in dem aktuellen Darstellungsbereich befindet, so wird 312219 ggg;i Vwﬁ{l?;:;'t?ﬂ" 21832
dieser zum Objekt hinverschoben. Der Kartenmafstab wird dabei 3323 03416 Zallstocksweg 5

nicht verdndert.

Abbildung 2.20: Liste der selektierten Objekte
des aktuellen Layers
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2.5 Mengen-Dialog

2.5.1 Was sind Mengen ?

Ein Analyseresultat, bestehend aus einer Teilmenge von Geo-Objekten, die ggf. durch Sachdaten
aus dem Data Warehouse niher beschrieben sind, kann als Menge im SDD-Provider gespeichert
werden. Uber Beziehungsmengen, die z.B. durch geometrische Uberlagerung erzeugt werden,
lassen sich auf den Sachdaten raumbezogene Aggregationen durchfiihren.

s

Im Mengen-Dialog werden alle im SDD definierten Mengen aufgelistet, die in der aktuellen Sicht giiltig sind.
Das bedeutet zum einen, dass die Quell-Entitdt der Mengen iiber einen Layer in der aktuellen Sicht referenziert
sein mufl. Zum anderen miissen die Mengen der Sicht als Applikationsobjekt hinzugefiigt worden sein (siehe
Kapitel 2.4.1).

2.5.2 Klassen von Mengen

Mengen lassen sich anhand ihres Informationsgehalts in unterschiedliche Klassen einteilen, denen jeweils
spezifische Methodenvorrite zu eigen sind. Es werden vier Klassen von Mengen unterschieden:

B Objektmenge

IE Bezichungsmenge

B Infopaket

@ Beziehungs-Infopaket

2.5.2.1 Objektmenge

B In einer Objektmenge wird eine beliebige Anzahl von Objekten einer Entitéit gespeichert. Man kann sich
dabei eine Tabelle mit beliebig vielen Zeilen (Datensétze) und mindestens einer Spalte vorstellen. Die erste
Spalte beinhaltet immer einen eindeutigen Objektschliissel; jede weitere Spalte beschreibt ein dem Objekt
zugehoriges Attribut, einem sogenannten Mengenattribut (siche 2.5.5).

Eine Objektmenge kann iiber die aktuelle Objektselektion des Kartenfensters (siehe Kapitel 2.5.4.5), durch
Mischen zweier Objektmengen (sieche Kapitel 2.5.4.3) oder iiber die Transformation einer Beziechungsmenge
(siehe Kapitel 2.5.4.4) erzeugt werden.

2.5.2.2 Beziehungsmenge

[ In einer Beziechungsmenge werden Beziehungen zwischen zwei unterschiedlichen Entititen verwaltet. Es
werden dabei nur 1:n - Bezichungen unterstiitzt, d.h. eine eindeutige Zuordnung der Entitét der Quellmenge zu
einer rdumlichen hoheren Entitdt. Eine Beziehungsmenge ist also eine Tabelle mit mindestens zwei Spalten,
wobei die erste Spalte wieder den eindeutigen Objektschliissel der Quellmenge beinhaltet und die zweite Spalte
den Objektschliissel der in Beziehung stehenden Menge enthélt. Auch Beziehungsmengen kdnnen
Mengenattribute besitzen.

Die Beziehungsinformation kann entweder aus dem Datenmodell abgeleitet (,,iiber logische Beziehung® siche
Kapitel 2.5.4.1) oder ad-hoc mittels der GIS-Funktionalitét ,,Verschneidung* (,,iiber geometrische Beziehung*
siehe Kapitel 2.5.4.2) aufgebaut werden.

2.5.2.3 Infopaket

B Ein weiterer Typ von Mengen stellt die multidimensionale Attributmengen dar, die auch als Infopakete oder
OLAP-Wiirfel bezeichnet werden. Wegen ihrer Eigenschaft als multidimensionale Attributmenge konnen
Infopakete nicht unmittelbar visualisiert werden. Infopakete erfordern eine zusitzliche analytische Behandlung,
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bevor ihre Inhalte prisentiert werden konnen. Daraus ist ersichtlich, dass auf Infopakete stets die Funktion
,»Sicht bilden“ (Pivoting), die eine Aggregation nach anzugebenden Kriterien darstellt, angewendet wird.

Hierbei sind folgende Schritte moglich:

Einschrdnkung der Entitdit(en)

Auswahl von Gliederungsattributen (Gliederungsmerkmal, qualitatives Attribut)
Auswahl von Ausprdgungen (Objektschliissel)

Auswahl einer statistischen Funktion bei Wertattributen

Das Resultat von Pivoting ist jeweils eine Objektmenge mit Wertattributen.

2.5.2.4 Beziehungs-Infopaket

i Ein Beziehungs-Infopaket hat die selben Eigenschaften wie das normale Infopakt, jedoch ein zusitzliches
rdumliches Merkmal wie die Beziechungsmenge.

2.5.3 Eigenschaften einer Menge

Uber den Meniipunkt , Eigenschaften* kénnen simtliche Informationen einer Menge abgerufen werden. Das
Dialogfenster ,, Eigenschaften “ einer Menge besteht aus den beiden Dialogbléttern ,,Eigenschaften* und
,,Beschreibung und Objektrechte*.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

oemstaten g

Beschreibung und Objektrechte |

Quelle tenge Information
Menge: Europa [mit neuen Werten) Besitzer.  Administrator Elem.: 4
Typ: Objektmenge Attr: 5

Link zu Metadaten

Sichermwng Optionen

M arne: |Euro|:-a [mit mewsn Werten)

Speichern ‘ Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.21: Dialogblatt "Eigenschaften" einer Menge

Quelle

»  Unter Quelle wird der Namen der Menge angezeigt, unter dem diese im SDD gespeichert ist.

Link zu Metadaten

» Hier kann ein Link zu metadaten eingetragen werden.
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Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Menge erstellt hat.

» Darunter wird der Typ der Menge angezeigt (Objektmenge, Beziehungsmenge, Infopaket, Beziehungs-
Infopaket).

» Rechts oben wird die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.
» Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der mehrsprachigen
Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Menge definiert.

Eigenschaften X

Eigenschaften || Beschreibung und Objektrechte |

Beschreibung Objektrechte

Sprache MName ~ M arne | Objektrecht |
Englizch Sales of a year @ gisbert 3 [verwal...
Deutsch Werkdufe/Umsatz pro Quart: Q public 1 (lesen)
Hollandisch
Finnizch
Franzosisch

Sprache Beschreibung ~
Englizch
Deutsch Erzeugt aus "Werkaufes/Ums
Huollahdisch
Finnizch

Franzosisch b [v Objektrechte rekursiv andem

Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.22: Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte einer Menge

Beschreibung

» Der Name einer Menge kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. gedndert werden. Die
Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfligung stehenden Sprachen. Ein Namen in
einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geloscht werden. Die Benamung in
mindestens einer Sprache ist zwingend. Der unter Sicherung Optionen eingetragene Namen wird
automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache eingetragen. Eine Anderung des Eintrages in
einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung einer Menge erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird
zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte
Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geloscht oder gedndert werden.

> Bei aktiviertem Kontrollkéstchen ¥ Rekursiv indern werden die vorgenommenen Anderungen der
Objektrechte auch auf die Mengenattribute angewandt.
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2.5.4 Neue Mengen erzeugen

Im Mengen-Dialog werden iiber das Kontextmenii

iber log. Beziehung...

D MNewe Menge

verschiedene Methoden angeboten, mit deren Hilfe neue @ fncsioen ,  tber geom, Beziehung. .
Menge.n erzeugt ung selektierte Mengen weiterverarbeitet bzw. ——— ,  durchMischen...
analysiert werden kénnen.

=1 Import...
Fiir die Bildung einer neuen Menge stehen dem Anwender *Bl Export... e uclle
verschiedene Methoden zur Verfiigung. Diese sind in einem Kopieren...
Untermenii zusammengestellt, das {iber die Kontextmenii- Werte sktualisieren
Funktion ,,Neue Menge — ...« erreicht werden kann. X Loschen...

Eigenschaften

aktuslisieren

2.5.4.1 Neue Menge (ber logische Beziehung

Mit Hilfe des ContentAdministrators konnen im Datenmodell Beziechungen zwischen Entitdten definiert werden,
welche u.a. hier fiir die Erzeugung einer Bezichungsmenge genutzt werden konnen. Ausgehend von einer
Menge einer Quellen-Entitdt kann eine Beziehungsmenge erzeugt werden, die Objekte der Quellen-Menge mit
Hilfe einer Beziehung in Relation zu Objekten der Ziel-Entitdt setzt. In Beziehungsmengen koénnen nur 1:n-
Beziehungen abgebildet werden, d.h. eine eindeutige Zuordnung der Entitét der Quellmenge zu einer rdumlichen
hoheren Entitdt mufl gewéhrleistet sein.

Durch ausfiihren der Methode ,,Neue Menge — iiber log. Beziehung... des Kontextmeniis einer selektierten
Menge wird folgendes Dialogfenster gedftnet:

Logische Beziehung [ x]
Quelle
Menge: ‘

— Beziehung Option
ist Teil wan Stadtsi =

— Menge |nformation
Besitzer: Elem.:
Top: Objektmenge Al

— Sicherung Optionen

Mame: IMénnel und Frauer|

Speichern | Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.23: Neue Menge iiber log. Bezichung

Quelle

» Unter Quelle wird die Objekt-Menge der Quell-Entitdt angezeigt, deren Objekte in Relation zu Objekten
der gewiinschten Ziel-Entitét gesetzt werden sollen.

Beziehung Option

» Aus einer Liste wird eine im Datenmodell definierte Beziehung selektiert, die die Menge zur gewiinschten
Ziel-Entitdt tiberfithren kann.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der aktuelle Benutzer.

» Darunter wird der Typ der Menge (Bezichungsmenge) angezeigt.
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» Die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente und die Anzahl der Attribute kdnnen noch nicht
angezeigt werden.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen konnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siehe Kapitel 2.5.3).

2.5.4.2 Neue Menge liber geometrische Beziehung

Soll eine Objektmenge in eine rdumliche Ebene iiberfiihrt werden, deren Beziehung nicht im Datenmodell
abgebildet ist, so kann diese ad-hoc iiber Verschneidung hergestellt werden. Auch hier gilt, dass nur eine 1:n-
Bezichung aufgebaut werden kann.

Daher muB} beachtet werden, dass bei einer Verschneidung einer Objektmenge mit einer Menge eines rdumlich
niedrigeren Niveaus dem Ausgangsobjekt immer nur ein Objekt zugeordnet wird, und zwar das mit der groBten
Schnittflache.

Eine Verschneidung kann sowohl zwischen Fldchenobjekten als auch zwischen Linien und Punktobjekten
durchgefiihrt werden.

Durch ausfiihren der Methode ,,Neue Menge — {iber geom. Beziehung...“ des Kontextmeniis einer selektierten
Menge wird folgendes Dialogfenster gedffnet:

Geometrische Beziehung H
Quelle
Menge: M anner und Frauen ‘

—Yerschneidung Option

Menge: Auslanderstukbur j
— benge |nformation
Besitzer: hdd Elem.: 356
Top: Objektmengs Al 2
Erzeugt aus "MannerkFrauen’ durch ;I
Pivatfurktion  Summe
— Sicherung Optionen
Marne: |M&rner und Frauen
Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.24: Neue Menge iiber geom. Beziehung

Quelle

» Unter Quelle wird die Menge angezeigt, deren Objekte in Relation zu Objekten der gewiinschten Ziel-
Menge gesetzt werden sollen.

Verschneidung Option

» Aus einer Dropdown-Liste wird eine Menge selektiert, mit der die Quellen-Menge iiber Verschneidung in
Beziehung gebracht werden soll.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der aktuelle Benutzer.
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Darunter wird der Typ der Menge (Bezichungsmenge) angezeigt.
Rechts oben wird die Anzahl der in der Quellen-Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.

Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute der Quellen-Menge angezeigt.

YV V V V

In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen konnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siche Kapitel 2.5.3).

2.5.4.3 Neue Menge durch Mischen

Mit Hilfe der Methode ,,Neue Menge — durch Mischen...* kann aus zwei Objektmengen gleicher Entitét eine
neue Menge generiert werden. Dabei miissen die beiden Ausgangsmengen iiber die logischen Operatoren
Lund”, , oder” bzw. ,, minus “ miteinander verkniipft werden, um so eine Schnittmenge, Vereinigungsmenge
bzw. Differenzmenge zu erhalten. Der Anwender hat die Méglichkeit, Attribute aus einer Menge (Menge 1)
direkt beim ,,Mischen mit in die Ergebnismenge zu iiberfiihren. Eine eventuelle Uberfiihrung der Attribute der
anderen Menge (Menge 2) kann in einem weiteren Arbeitsschritt realisiert werden (siehe Kapitel 2.5.9.1).

Menge Mizchen E3
— Quelle
Menge 1: K.aufkraft
 Keine
o Auswahl
= Alle

—Mizchen Optionen

Mischoperation: ¢ und ¢ oder ¢ minus

Menge 2: Auglanderanteil j
— Menge Information

Besitzer: Elem.: ?

Typ: Objektmenge Altr.: ?

Menge genenert aus der Menge Kaufkraft und;l
der Menge Auzslandarantsil

— Sicherung Optionen
M ame: |Kaufklaft und Ausladnderanteil
Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.25: Neue Menge durch Mischen

Quelle

» Unter Quelle wird diec Menge 1 angezeigt, deren Objekte in Relation zu Objekten der anderen Menge 2
gesetzt werden sollen.

Attribute kopieren

» Falls die zu exportierende Menge 1 Attribute enthdlt, werden diese in dem darunter liegenden Listenfeld
aufgelistet.

» Mit Hilfe der Optionsschalter ,,Keine®, ,,Auswahl“ und ,,Alle“ kdnnen diese wahlweise in die neue Menge
iibernommen werden.
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Mischen Option

> Uber die Optionsschalter ,,und*, ,,oder* bzw. ,,minus* kann die Misch-Funktion gew#hlt werden.

» Aus der darunter liegenden Dropdown-Liste kann die Menge 2 selektiert werden, mit der die Menge 1
gemischt werden soll.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der aktuelle Benutzer.
» Darunter wird der Typ der Menge (Bezichungsmenge) angezeigt.

» Die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente und die Anzahl der Attribute kénnen noch nicht
angezeigt werden.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen kénnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siche Kapitel 2.5.3).

2.5.4.4 Neue Menge mittels Transformation

Uber die Methode ,,Neue Menge — mittels Transformieren...“ kann eine Beziehungsmenge in eine Objektmenge
iiberfiihrt werden, die der Beziehungsmenge iibergeordnet ist. Die Entitdt der liberfiihrten Objektmenge ist dann
der Entitét der Beziechungsmenge {ibergeordnet; sie befindet sich auf einem héheren geometrischen Niveau
(Bsp.: Beziehungsmenge auf Baublock-Basis wird in Objektmenge auf Stadtteil-Basis {iberfiihrt).

Menge Transformieren | =]

Quelle
(Menge: M &nner und Frauen

—henge |nformation

Bezitzer: admin Elem.: 254
Typ: Beziehungzmenge  Attr.: 0
Erzeugt aus "M anner und Frauen' auf ;I
Stadbwiertelbasis
| -
— Sicherung Optionen
Narne: |M&rner und Frauer]
Speichern | Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.26: Neue Menge mittels Transformation

Quelle

» Unter Quelle wird die Beziehungs-Menge angezeigt, die in eine Objektmenge einer iibergeordneten Entitét
iiberfiihrt werden soll.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der aktuelle Benutzer.

» Darunter wird der Typ der Menge (Beziechungsmenge) angezeigt.

» Rechts oben wird die Anzahl der in der Quellen-Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.
>

Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute der Beziechungsmenge angezeigt.
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» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen konnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siehe Kapitel 2.5.3).

2.5.4.5 Neue Menge (iber aktuelle Objektselektion

Uber die Methode ,,Neue Menge — iiber aktuelle Objektselektion...” des Kontextmeniis einer selektierten Entitdt
konnen die im entsprechenden Layer des Kartenfensters selektierten Objekte in eine Objektmenge iiberfiihrt
werden. In dem erscheinenden Dialogfenster werden folgende Eigenschaften definiert:

Aktuelle Objektselektion =]
— Quelle
Entitat: Stadtbezirk

— Attribute kopieren

= Keine
o Auzwahl
Al
— Menge Information
Besitzer: admin Elem.: |
Typ: Objektmenge Altr.: 4
Auswahl von Stadtbezileen mit [nformationen ;I
zur Auslanderstruktur
| -
— Sicherung Optionen
M ame: |Auslénderstruktur
Speichern |~L Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.27: Neue Menge iiber "aktuelle Objektselektion"

Quelle

» Unter Quelle wird die Entitit des aktuellen Layers angezeigt, deren selektierte Geo-Objekte in die
Objektmenge iiberfiihrt werden sollen.

» Falls zu den selektierten Geo-Objekten Attribute in Beziechung stehen, werden diese in dem darunter
liegenden Listenfeld aufgelistet. Mit Hilfe der Optionsschalter ,,Keine“, ,,Auswahl*“ und ,,Alle* konnen
diese wahlweise mit in die Objektmenge kopiert werden.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Menge erstellt hat.

» Darunter wird der Typ der Menge (Objektmenge) angezeigt.

» Rechts oben wird die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.

» Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.
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Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen kénnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siche Kapitel 2.5.3).

Nach dem Speichen wird die Objektmenge in der Baumstruktur unterhalb der zu E'C‘ Stadibezitk

Grunde liegenden Entitét bereitgestellt. Die eventuell kopierten Mengenattribute sind
in der nidchsten Ebene der Baumstruktur der Menge untergeordnet.

B Auslander
Deutzch
Eirmwohiner

Auslanderanteil

2.5.4.6 Menge importieren

Um eine Menge in das SDD importieren zu konnen, muf} diese einer Entitdt zugeordnet werden kdnnen. Dazu
muB die erste Spalte der zu importierenden Tabelle einen eindeutigen Objektschliissel (mufl vom Datentyp
INTEGER oder LONG sein !) beinhalten, der zu einer im SDD definierten Entitét in Beziehung gesetzt werden
kann.

Menge Import 5]
Quele Ohjektrechts
& Datei " DE-Sicht ~ Name | Objektre... |
bli 10l
[ChusershwitSDDData Set TT dbf L B putic =)
Typ
(s Dbjektmenge
& ™ Infopaket
e " Bezichung Menge Infarmation
] ™ Bezishungzinfopack Besitzer: Elem.: 84
Tep: Altr.: 4
— Erzeugt durch Import der dBase Datei
Entitat "ChusershiSDDND atahSethSTT. dbf
Mame: |Land ﬂ
ZielE nlitat Sicherung Optionen
Marne:
= | J Mame: [Zuzatzinto fiir Lander
Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.28: Import einer Menge

Quelle

» 1. Unter Quelle wird die Dbf-Datei oder CSV-Datei mit dem vollstindigen Pfad angegeben, aus der die
Menge importiert werden soll.

Beim Import einer CSV-Datei miissen iiber weitere Parameter die Struktur des Inhaltes beschrieben werden.

Trennzeichen
" Keine Texthegrenzung ,ﬁ
" Komma

f+ Semikalon

D atenvorschau

Klicke Spaltenkopf um Datentyp zu Sndern

” 15} | Text ‘ Text | Long ‘ Long ~
D OBJEKTNAME W _COL 1 w_COL 2 w_COL 3
b L Liemboug 730900
2 Switzerland 5540.00 F33.00
3 France 745.00 168.00
4 Karea, Republi 745.00 1768.00
a Cyprus E5.00 176.00
6 Japan 45500 7362000
7 Bhulan 456.00 176,00 v
< >
oK | abbrechen Hilie
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» 2. Unter Quelle wird eine Datenbank View/Tabelle angegeben. Ist das Kontrollkdstchen aktiv, so wird vor
dem anzeigen der Auswahlliste ein check im SDD-Providerr durchgefiihrt, ob die Struktur des
Views/Tabellen auch fiir eine Menge als Quelle passt.

Typ

> Uber die Optionsschalter wird der Mengentyp der zu importierenden Menge ausgewihlt. Dabei muB
beachtet werden, dass bei dem Mengen-Typ ,,Objektmenge™ und ,,Beziechungsmenge* die erste Spalte
jeweils einen eindeutigen Objektschliissel enthilt. Bei einem ,,Infopaket® und beim ,,Beziehungsinfopaket™
miissen die Objektschliissel nicht eindeutig sein; es diirfen mehrere Datensétze unterschiedlichen Inhaltes
vorkommen. mit dem gleichen Objektschliissel vorkommen.

Entitit

» Hier muf} die Entitdt definiert werden, zu der die importierte Tabelle zugeschliisselt werden soll. Es werden
dazu in einer Listbox alle zur Verfiigung stehenden Entitdten aufgelistet.

Ziel-Entitiit

» Bei dem Mengentyp ,,Bezichungsmenge oder ,,Beziehungsinfopaket® muf3 auBerdem die Ziel-Entitdt
definiert werden, die ebenfalls aus einer Listbox ausgewdhlt wird.

Objektrechte

» Im dem Listenfeld konnen iiber das Kontextmenii der Menge Objektrechte hinzugefiigt, geédndert oder
geloscht werden.

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der Menge angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Menge erstellt hat.
Darunter wird der Typ der Menge (Objektmenge) angezeigt.
Rechts oben wird die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.

Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute angezeigt.

YV V V V

In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Menge in der aktuellen Sprache eingetragen. Die mehrsprachigen Namen kénnen
erst nach dem Speichen der Menge definiert werden. Dies erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und
Objektrechte des Eigenschaftsfensters der Menge (siche Kapitel 2.5.3).

2.5.4.7 Menge exportieren

Alle im SDD verwalteten Mengen sind als Tabellen in der SDD-Datenbank gespeichert. Sie konnen in eine Dbf-
Datei (D Base File) exportiert werden. Somit ist es moglich, die mit dem ContentAuthor gewonnenen
Informationen in Form von Dbf-Dateien auch Fremdsystemen zur Verfligung zu stellen. Mit Hilfe der
Funktionalitit ,,Menge exportieren kann eine selektierte Menge in eine Dbf-Datei iiberfiihrt werden.
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Menge E xport =]

—Ziel
D atei IC:\TEMF‘\Export. dbf _I

—Attribute kopisren
= Keine

= Augwahl
 die

Speichern |\1 Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.29: Exportieren einer Menge
Ziel
Unter Ziel wird der Name der Dbf-Datei zusammen mit dem vollstindigen Pfad eingetragen. Mit Hilfe des
Datei-Browsers , der iiber den Button .| erreicht wird, kann das Zielverzeichnis selektiert werden.
Attribute kopieren

» Falls die zu exportierende Menge Attribute enthélt, werden diese in dem darunter liegenden Listenfeld
aufgelistet.

» Mit Hilfe der Optionsschalter ,,Keine“, ,,Auswahl“ und ,,Alle* konnen diese wahlweise mit in die Dbf-
Datei exportiert werden.

Nach Betitigen des Speichern-Buttons wird der Export gestartet.

2.5.4.8 Menge kopieren

Mit Hilfe der Funktionalitdt ,,Menge kopieren® kann eine 1:1-Kopie einer
Menge hergestellt werden. So ist es moglich, ein Zwischenergebnis in Form "El::;e ssslonderstktn |
einer Kopie zu archivieren und anschlieBend die Menge beliebig i

weiterzuverarbeiten. ‘ Mame: I.&uslénderstluktur neu |
Der Name der kopierten Menge wird in dem nebenstehenden Dialogfenster [o— E! Abbrechen |

eingetragen, das nach Ausfiithren der Funktion erscheint.

Abbildung 2.30: Kopieren einer Menge

© Copyright 2006. ESRI Germany/Switzerland Spatial Content Services §
Seite 45/113 )



ContentAuthor Mengen-Dialog

2.5.4.9 Werte aktualisieren

Mit Hilfe der Funktionalitdt ,,Werte aktualisieren* kdnnen die Werte von einer angegebenen Menge
iibernommen und in die aktive Menge kopiert werden. F— =

werte aktualisieren von ] ‘wierte aktualisieren nach

~ Quele
IEuropa d

Beschieibung der Menge

~Ziel

Europa [mit neuen

ok Abbrechen

Abbildung 2.31: Werte aktualisieren
2.5.5 Menge anzeigen

Der ContentAuthor bietet zwei Moglichkeiten, Informationen iiber die in einer Menge enthaltenen Objekte
anzuzeigen. Die Elemente einer Menge konnen zum einen im Kartenfenster visualisiert werden, in dem sie
selektiert dargestellt werden (siche Kapitel 2.5.5.1). Zum anderen kdnnen die Objekte in einer Tabelle
aufgelistet werden (siche Kapitel 2.5.5.2).

2.5.5.1 Objekte

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Anzeigen — Objekte* konnen die Elemente einer Objektmenge oder einer
Beziehungsmenge im Kartenfenster selektiert angezeigt werden. Die selektierten Geo-Objekte werden im
Kartenfenster gelb dargestellt. Alternativ kann die Selektion der in der Menge enthaltenen Geo-Objekte durch
einen Doppelklick auf die Menge oder durch Ziehen der Menge in das Kartenfenster (Drag & Drop) erreicht
werden.

Wenn die Menge Mengenattribute enthélt, so werden diese mit den Geo-Objekten des Kartenfensters verkniipft.
Beim Identifizieren eines angezeigten Mengen-Objektes mit Mengenattribute werden diese im Abfrage-
fester mit aufgelistet.

1) Abfrageergebnis E3] i) Abfrageergebnis
Postior: 1734154 73809221 9061902 16375199 2 Postion: 1055620.17329094 B509545.74721 781
Atibut wert Atibut |wtert
D 164 18] 162
Name Sweden MName Nomiay
Kartinent Evnope Kontinent Europe
Hauptstadt Stockhoim Hauptstadt Dslo
Region Northern Eurape Region Northern Europe:
Beititisjahr 1946 Beirittsiahr 1945
Opec N Opec N
CandiD) 64 Land 1D 162

Einwokrer 2160866
Gréisste Stadt 1443572
ArashiSiEde 2
Léndermame Sweden
Hauptstadt Stockholm
durchschritt Einwe 1080433

Jhat Gee
Ebesict See

] hat Einwohmer Liinder

] hat Einwchner Linder
] hat Stact

] hat Stact

iche in alien Lapern Arzsigen | Opticn | SA:hheBehl Buche n dlen Layarr Anzsigen | Option | Schheﬂenl

Abbildung 2.32: Abfrageergebnis eines angezeigten Abbildung 2.33: Abfrageergebnis eines nicht in der
Mengen-Objektes mit Mengenattributen Menge enthaltenen Geo-Objektes
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2.5.5.2 Attributtabelle

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Anzeigen — .

Attributtabelle...” einer selektierten Menge wird das - _ _

nebenstehende Dialog-Fenster ,,Attributtabelle gedffnet. = 28' Fla;hfslaqrgés nul E'"WDhne; gzze;méﬂt Lichte X

Hier werden alle in der Menge enthaltenen Objekte und 0 3513.515.00 wsszo0 5696

deren Mengenattribute aufgelistet. 2 5.234.816,00 16.912,00 323
Ex) 2.368.167.00 28.795,00 121.60

Diese Funktion steht bei allen vier Mengentypen zur 5 282218100 39.850,00 141.20

Verfiigung. ] 4.991.886,00 20.343,00 40,75
49 5.114.434,00 37.129,00 72,60
50 7.726.733,00 30.012,00 23,84
56 3.737.193.00 33.874,00 30,64
53 247013200 21.450,00 86,84
B4 3.020.980,00 31.626,00 104,69

Abbildung 2.34: Attributtabelle einer angezeigten Menge

2.5.6 Menge léschen

Uber das Kontextmenii ,,Léschen® der selektierten Menge kann diese aus dem SDD entfernt werden. Eine
Menge kann nur dann geloscht werden, wenn sie von keiner Abfrage referenziert wird (siche Kapitel 2.6.2.5).

2.5.7 Mengenattribut

Wie schon oben angesprochen wurde, konnen einem Objekt ein oder mehrere Attribute zugeordnet werden.
Diese werden innerhalb einer Menge als Mengenattribute bezeichnet. Die Mengenattribute sind Wertattribute
oder Gliederungsattribute, die genau einer Menge zugeordnet sind.

Es werden folgende Mengenattribut-Typen unterstiitzt:

Zahl (Integer-Wert)
Gleitkommazahl (Float-Wert)
Text (String)

Datum (Date)

2.5.8 Eigenschaften eines Mengenattributes

Uber den Meniipunkt ,,Eigenschaften” eines selektierten Mengenattributes kénnen simtliche Informationen des
Attributes Menge abgerufen werden. Das Dialogfenster ,, Eigenschaften ““ eines Mengenattributes besteht aus den
beiden Dialogbléttern ,,Eigenschaften” und ,,Beschreibung und Objektrechte*.

Quelle

» Unter Quelle wird der Namen des Mengenattributes angezeigt, unter dem diese im SDD gespeichert ist.

Attributtyp

» Bei den Mengenattributen wird zwischen den Attributtypen Wertattribut (z.B. Einwohnerzahl) und
Gliederungsattribut (z.B. Nationalitit) unterschieden. Uber einen Optionsschalter kann der Attributtyp
eingestellt werden.

Attributewerte im ContentExplorer

» Hier wird definiert, ob der Einzelwert als Wert oder als ,,****“ in der Idendtify-/Selektionsbox im
ContentExplorer erscheint.
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» Weiter kann mittels Statistikinfo (wahr/falsch) angegeben werden, ob in der Selektionsbox ,,Min®, , Max*“,
,Mittelwert und ,,Summe* angezeigt wird.

Prioritit

» Die Proritét entspricht der Sortierreihenfolge.

Attribut Information

» Hier wird der Typ des Mengenattributes angezeigt (Zahl, Gleitkommazahl, Text, Datum).

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Mengenattributes eingetragen werden.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Beschreibung und Objektrechte |

Quelle Attribut [nformation

Altribut: Eirwohner Typ:  Gleitkommazahl

Attributtyp Summe der Einwohiner der wichtigsten Stadte
. pro Land

(v Wertattribut

i Gliederungsattribut
Attributewerte im ContentE =plorer
|v Sichtbar

[v Statistikinfo anzeigen

Friaritat

’1— ﬂ Mame: |Einwohiner

Speichern | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.35: Dialogblatt "Eigenschaften" eines Mengenattributes

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des Mengenattributes in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Menge definiert. Das Dialogblatt entspricht
dem der iibergeordneten Menge (siehe Kapitel 2.5.3).

2.5.9 Mengenattribut erzeugen

Kopisren.. Mengenattribute kénnen aus dem Datenmodell kopiert oder aus beliebigen
Premerelm.. Sachdatenquellen, die zu einer im SDD definierten Entitit in Bezichung
Berschren... gebracht wurden, iibernommen werden. Ferner kann ein Attribut aus
7 Fivst vorhandenen Attributen unter Verwendung einer beliebigen Formel

(arithmetischen Operation) abgeleitet werden.

2.5.9.1 Kopieren

B Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Attribute...— Kopieren....“ einer selektierten Menge kdnnen Attribute der
zu Grunde liegenden Entitét iibernommen oder Mengenattribute einer anderen Menge der gleichen Entitét
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kopiert werden. Dazu miissen im folgenden Dialogfenster folgende Einstellungen vorgenommen werden:

Attribut Ubermnehmen ]
—Ouelle

| i Entitat * Menge |

Mame: I Kaufkraft j

Attribut: [Kautkratt 1995 j Ew (GIK) 7]
— attribut [nformation

Typ: Text

Attribut Lbemammen aus der Menge ;I

"autkraft

Mame: IKaufkrafl 1998 je Ew [GfK)

Speichern [:! Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.36: Ubernehmen eines vorhandenen Attributes

Quelle

» Uber die beiden Optionsschalter Entitit und Menge wird die Herkunft des zu kopierenden Attributes
festgelegt.

o Uber die Einstellung Entitiit kann ein im Datenmodell definiertes Attribut der zu Grunde liegenden
Entitdt kopiert werden.

¢ Die Einstellung Menge kann genutzt werden, wenn bereits eine Menge der gleichen Entitét existiert,
die das gewiinschte Mengenattribut besitzt. Falls keine weiteren Mengen der gleichen Entitét existieren,
wird dieser Optionsschalter deaktiviert.

» Bei eingestelltem Herkunftstyp Entitdt wird der Namen der Entitdt angezeigt. Beim Herkunftstyp Menge
wird aus einer Dropdown-Liste die Menge selektiert, aus der das Mengenattribut kopiert werden soll.

» In der darunter liegenden Dropdown-Liste werden die Attribute der ausgewihlten Quelle (Entitdt oder
Menge) aufgelistet. Das gewiinschte Attribut kann hier selektiert werden.

Attribut Information

» Hier wird der Typ des oben selektierten Attributes (Zahl, Gleitkommazahl, Text, Datum) angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zum Mengenattribut eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des neuen Mengenattributes in der aktuellen Sprache eingetragen.

Beim Kopieren eines Mengenattributes aus einer anderen Menge muf3 beachtet werden, dass nur den Objekten
ein Attribut zugewiesen werden kann, die in beiden Mengen vorhanden sind, d.h. nur den Objekten der
Schnittmenge beider Mengen.

2.5.9.2 Berechnen

werden. Ausgehend von einer selektierten Menge gelangt man iiber das Kontextmenii ,,Attribute...—
Berechnen...“ zu dem unten abgebildeten Dialogfenster. Hier werden folgende Angaben definiert:
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Berechnen i
— Aabtribut
% Auslander ‘ M arne: IDivision [2 wierte] j
E-f E_eut&ih r— Funktion
4% Eirmohner /a2
< 2

Anzahl Varisblen: 2

—Attribut Information

Typ:
Funktion (a1 / a2)
o herd ~MHame
nzeige entsprechender
M Forrneln Marne: |twstznderanteil
Speicherm | Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.37: Neues Attribut berechnen

» In einem Listenfeld sind alle Attribute der Menge aufgelistet. Zuerst miissen die Berechnung benétigten
Mengenattribute selektiert werden. Um mehrere Attribute selektieren zu konnen, muf bei der Selektion
gleichzeitig die <Strg>-Taste (einzeln selektieren) bzw. <Shift>-Taste (Bereich selektieren) gedriickt
werden.

> Die Anzahl der selektierten Attribute bestimmt die Auswahl der moglichen Berechnungsformeln. Uber das
aktivierte Kontrollkastchen ,,Anzeige entsprechender Formeln*“ kann die Auswahl der zu Verfiigung
stehenden Berechnungsformeln auf die selektierten Attribute abgestimmt werden.

» In der Dropdown-Liste rechts oben sind die Namen aller (entsprechenden) Formeln aufgelistet, die im SDD
definiert wurden (siche Formeln Kapitel 2.11). Die gewiinschte Formel wird hier selektiert.

Funktion

» Die Formel der oben ausgewéhlten Funktion wird hier mit Variablen angezeigt.

» Darunter wird die Anzahl der Variablen angegeben, denen spéter ein Mengenattribut zugewiesen werden
muB.

Attribut Information

» Hier wird der Typ des Attributes angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zum Mengenattribut eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des neuen Mengenattributes in der aktuellen Sprache eingetragen.

Nach Betitigen des Speichern-Buttons erscheint folgendes Dialogfenster, in dem den Variablen ein
Mengenattribut zugewiesen werden mu8.
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Yariablen zu
— Formel
al /a2

g} 042 Auslinder - a2

042 Eirwah...
- !
4 |

] Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.38: Mengenattribute werden Variablen zugewiesen

» Oben wird nochmals die gewihlte Formel angezeigt, an der man sich bei der Zuordnung der
Mengenattribute orientieren kann.

» Im linken Listenfeld sind alle in der gewihlten Formel vorkommenden Variablen aufgelistet.
» Imrechten Listenfeld sind die zur Verfiigung stehenden Mengenattribute aufgelistet.

» Um eine Zuweisung zu realisieren, mufl eine Variable und das entsprechende Mengenattribut selektiert
werden. Uber den Pfeil-Button wird dann die Variable neben das selektierte Mengenattribut gesetzt. Wenn
auf diese Weise alle Variablen zugewiesen wurden, kann die Berechnung iiber den nun aktivierten Ok-
Button gestartet werden. Das neu berechnete Mengenattribut wird anschlieBend der Menge zugeordnet.

2.5.9.3 Aggregation

Daten aggregieren heilit, raumbezogene Sachdaten (Attribute) auf ein hoheres rdumliches Niveau zu
iiberfiihren und damit zu verdichten. Um dies gewihrleisten zu kdnnen, mufl zwischen den beiden
Raumbeziigen eine Beziehung bestehen. Dazu werden beim Aggregieren von Mengenattributen die weiter oben
beschriebenen Beziechungsmengen (sieche Kapitel 2.5.2.2) genutzt.

Ausgehend von einer selektierten Objektmenge gelangt man iiber das Kontextmenii ,,Attribute...—
Aggregation...“ zu dem unten abgebildeten Dialogfenster. Hier werden folgende Angaben definiert:
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— Quelle
| " Entitat * Menge |

Bezishungsmenge: | GeschlechtbNationaltat 7 |

Mame: | GeschlechtiM ationalitst = |
Atribut: [wieibliche Deutsche ¥ |
Funktion: I Summe j

= Attribut |nfarmation
Typ:

"weibliche Deutsche” der Stadtbezirke aus ;I
"weibliche Deutzche” der Staditeils

aggregiert ;I
MHame: |iWeiinche Deutsche
Speichem I\l Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.39: Aggregation eines Mengenattributes

Quelle

>

Uber die beiden Optionsschalter Entitit und Menge wird die Herkunft des zu kopierenden Attributes
festgelegt.

e Uber die Einstellung Entitit kann ein im Datenmodell definiertes Attribut derjenigen Entitiit aggregiert
werden, zu der iiber die darunter eingestellte Beziechungsmenge eine Beziehung definiert ist.

e Uber die Einstellung Menge kann entsprechend ein Mengenattribut aggregiert werden, das iiber die
darunter eingestellte Beziehungsmenge in Beziehung zur Ausgangsmenge steht.

» Die Beziehungsmenge kann aus einer Dropdown-Liste selektiert werden. Hier werden alle definierten
Beziehungsmengen aufgelistet, die eine Bezichung zwischen der Ausgangsmenge zu Grunde liegenden
Entitét und einer anderen Entitdt herstellt.

» Bei ecingestelltem Herkunftstyp Entitit wird hier der Namen der zweiten Entitit angezeigt, zu der die
ausgewdhlte Bezichungsmenge eine Beziehung herstellt. Beim Herkunftstyp Menge wird aus einer
Dropdown-Liste die Menge selektiert, {iber deren Mengenattribut aggregiert werden soll.

» In der darunter liegenden Dropdown-Liste werden die Attribute der ausgewihlten Quelle (Entitdt oder
Menge) aufgelistet. Das gewiinschte Attribut kann hier selektiert werden.

» Zuletzt muB noch aus der Dropdown-Liste die Aggregations-Funktion gewidhlt werden. Es stehen dazu
folgende Funktionen zu Verfiigung:

e Anzahl o  Mittelwert

e Summe e Standardabweichung
e Minimum e Varianz

e Maximum

Attribut Information

» Hier wird der Typ des oben selektierten Attributes (Zahl, Gleitkommazahl, Text, Datum) angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zum Mengenattribut eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des neuen Mengenattributes in der aktuellen Sprache eingetragen.
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Beim Aggregieren eines Mengenattributes mit Hilfe einer Beziechungsmenge muf3 beachtet werden, dass nur den
Objekten der Menge des hoheren raumlichen Niveaus ein neues Mengenattribut zugewiesen werden kann, die in
der Bezichungsmenge als Ziel-Objekt enthalten sind. Wird eine Objektmenge als Quelle verwendet, so werden
nur die Mengenattribute aggregiert, fiir die eine Beziehung in der Beziehungsmenge definiert ist.

2.5.9.4 Pivot (slicing and diceing)

I7 Multidimensionale Attributmengen, die als Infopakete oder OLAP-Wiirfel (Data-cube) bezeichnet werden,
sind ebenfalls Mengen und koénnen vom ContentAuthor bearbeitet werden. Wegen ihrer Eigenschaft als
multidimensionale Attributmenge konnen Infopakete nicht unmittelbar visualisiert werden.

=P Attributtabelle <]
ID [ Stadtbemik | Alter [ Mationaltst | Einwohner

K.alk, E5 bis unter 75 Auglander £43,00
FK.alk 35 _bis unter_45 Auslander 3.497.00

K.alk 75 und &lter Auslander 168,00
Falk. 03_biz unter_0& Azlander 1.195,00
F.alk 35 _biz unter_45 Deutzch 12.274,00
FK.alk 25 bis unter_35 Auslander 5.853.00
F.alk. 45 bis unter_55 Deutzch 9.E4E6.00
Falk. 45_biz unter_55 Azlander 3.068,00
K.alk, A5 _bis unter_B0 Aglander 1.425.00
F.alk B0_biz unter B5 Deutzch E.036,00
F.alk B0_bis unter 65 Auslander a74.00
Kalk E5 bis unter 75 Deutzch 9.04E,00
F.alk 75 und alter Deutsch E.878.00
F.alk 55 _biz unter_E0 Deutzch 5.888.00
Miilheim 45 bis unter_55 Auslander 3.289.00
tiilheim 18_bis unter_25 Deutzch 7.404.00

tLilheim 75 und &lter Auslander 203,00

EEI A AR SR SAE SR SR SN SO AT PRI RS U PRI P U U IS DU DU R U PRy pry

tdiilheim 35 _bis unter_45 Deutzch 18.445,00
Miilheim 35 _bis unter_45 Auslander 2.760.00
tiilheim 45 bis unter_55 Deutzch 1335800
Fiilheim 55_biz unter_E0 Azlander 1.568,00
Miilkgim EO_big unter 65 Aslander 972,00
Miilheim E5 bis unter 75 Deutsch 12.722,00
Miilheim 25 bis unter_35 Auslander E.E620.00
ki ilheim 75 1nd Alher MNeutzch 100 10

Abbildung 2.40: Ausschnitt aus einer multidimensionalen Attributtabelle (Infopaket)

Infopakete erfordern eine zusétzliche analytische Behandlung, bevor ihre Inhalte priasentiert werden konnen.
Daraus ist ersichtlich, dass auf Infopakete stets die Funktion Sicht bilden (Pivoting), die eine Aggregation nach
anzugebenden Kriterien darstellt, angewendet wird. Dabei konnen beliebige Schnitte durch das Infopaket gelegt
werden. Auf diese Art wird eine Vielzahl von sachbezogenen Sichten auf einen einzigen Datenbestand
ermoglicht. Das Resultat von Sicht bilden ist jeweils eine Objektmenge mit Wertattributen.

Sicht bilden

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Attribute... — Pivot* eines selektierten Infopaketes wird folgendes Dialog-
fenster gedffnet:
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Pivot ] Eirzchrankung I
— Piwat Funktion:
Iy ik * e Summe j
gekennzeichnete Felder AEC M ationalitat
muf} &in Eintrag Altribute
vorhanden sein.
AEC &b
N I— 3
WYorspalte Wert ®
12310
ABC Gtadthesitk: k
0
| 2] (4] | 2 ( |
v | abbrechen | Hile |

Abbildung 2.41: Pivoting - Sicht bilden auf ein Infopaket

Pivot
Im linken Bereich des Dialogfensters werden die Kriterien fiir die Sicht auf die Tabelle festgelegt.

» Im Listenfeld Vorspalte ist der Identifikator (hier ,,ID*) des zu Grunde liegenden Infopaketes schon fest
definiert. Uber diesen Objektschliissel werden die aufbereiteten Daten mit den Geo-Objekten verkniipft.
Demzufolge mufl das Resultat der Pivot-Funktion eine Tabelle sein, in deren ersten Spalte ein eindeutiger
Objektschliissel bereitgestellt wird. Optional kann hier noch ein weiteres Attribut definiert werden, das in
einer 1:1-Beziehung zu dem fest definierten Objektschliissel steht (hier z.B. ,,Stadtbezirk®).

» In dem Listenfeld Kopf werden diejenigen Mengenattribute untergebracht, nach denen die Tabelle
gegliedert werden soll. Voraussetzung dafiir ist, das das Mengenattribut vom Typ Gliederungsattribut ist
(siche Kapitel 2.5.8). Die Ausprdgungen der hier definierten Gliederungsattribute erscheinen in der
Ergebnistabelle als Spaltenkopfe.

» In dem Listenfeld Wert werden die Mengenattribute untergebracht, die aggregiert werden sollen. Sie
miissen vom Typ Wertattribut sein (siche Kapitel 2.5.8).

Funktion

» Hier wird aus der Dropdown-Liste die Aggregations-Funktion gewéhlt, mit der das Wertattribut (im
Listenfeld Wert) aggregiert wird. Es stehen dazu folgende Funktionen zu Verfligung:

e Anzahl e  Mittelwert
e Summe e  Standardabweichung
e Minimum e Varianz

¢ Maximum

Attribute

» In einem Listenfeld sind alle zur Verfiigung stehenden Attribute des Infopaketes aufgelistet. Abhédngig
vom Attributtyp (siche ) kdnnen diese mit der Maus iiber Drag & Drop in die Bereiche Kopf, Vorspalte
oder Wert gezogen werden.
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Nach Bestitigung des Ok-Buttons wird die resultierende Ergebnistabelle im folgenden Dialogfenster
»Attributtabelle® gezeigt.

o] Stadthezirk| Auslander| Deutsch]
1 K.alk 26.010,00 91.006,00
2 Hiilheim 27.938.00 114.458,00
3 Innenstadt 30.295,00 105.046,00
4 Fodenkirchen 14.716,00 91.933,00
5 Lindenthal 15.952,00 121.805,00
B E hrenfeld 20.882,00 75.1592.00
7 Nippes 21.769.00 87.106.00
a Parz 16.568.00 89.658.00
9 Chorweiler 16.364,00:

Anzeigen Speichemn Abbrechen Hilfe:
L,

Abbildung 2.42: Ergebnistabelle der Pivot-Funktion

Dem eindeutigen Objektschliissel ,,ID“ wurde als weitere Vorspalte der Stadtbezirk zugeschliisselt. Als weitere
Spaltenkopfe erscheinen die beiden Auspragungen ,,Auslédnder und ,,Deutsch” des Gliederungsattributes
»Nationalitét“. Die darunter aufgelisteten Werte entsprechen der Summe der ,,Einwohner* pro Stadtbezirk je
Nationalitét.

Gliederung nach mehreren Kriterien

» Im oberen Beispiel wurde das 2. Gliederungsattribut vollig auler Acht gelassen. Es besteht auch die
Moglichkeit, die Tabelle nach mehreren Kriterien zu gliedern (z.B. ,,Einwohnerzahl nach Nationalititen in
Altersklassen zwischen 18 und 35 Jahre je Stadtbezirk 7). Dazu wird das 2. Gliederungsattribut ,,Alter*
noch in das Listenfeld Kopf gezogen.

Pivot ] Einzchrankung L\\!
 Pivot Funktion:
Ik miit # Kopf— Summe j
gekennzeichnete Felder | 4Bc M ationalitat
mufl ein Eintrag Altribute
vorhanden sein.
N I— 3

Worgpalte Wwiert

1230 042 Eitwwahner

BEC Stadthesirk

J (o1 sl |2 <| ]

ok | Abbechen | Hite |

Abbildung 2.43: Einfithrung eines 2. Gliederungsattributes
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Einschrinkung

Wenn nicht alle Ausprigungen eines Gliederungsattributes von Interesse sind, so konnen im zweiten Dialogblatt
die gewiinschten Auspragungen selektiert werden. Hierzu wird das einzugrenzende Gliederungsattribut
selektiert und ein das zweite Dialogblatt ,,Einschrinkung® gewechselt:

Pivaot ]

Einzchrankung zu: Alter

14_biz urter_18 .
B5 bis unter 75 " Keine
E0_bis unter E5 -

BF_bis unter_60 &+ Auswahl
45_biz unter_55

10 bis unter_14 k
0E_big urter_10
03_biz unter_08
00_biz unter_03

] Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.44: Auswahl der gewiinschten Auspriagungen

» In dem Listenfeld werden alle Auspragungen des selektierten Gliederungsattributes aufgelistet. Mit Hilfe
des Optionsschalters Auswahl kann dann die gewiinschte Einschrinkung selektiert werden. Nach Selektion
der gewiinschten Auspragungen kann wieder zum ersten Dialogblatt ,,Pivot® gewechselt werden.

» Auf diese Art kdnnen nacheinander alle Gliederungsattribute eingeschrinkt werden.

Nach Bestitigung des Ok-Button wird wieder die resultierende Ergebnistabelle gezeigt.

D] Stadtbezirk| Auslander_25 bis unter_35|Deutsch_25_bis unter_35] Auslander_18_bis unter_25] Deutsch__18_bis unter_25]
1 Kalk, 5.859.00 12.870.00 252400
2 Miilheim £.620.00 18.039.00 384100
2 Innenstadt 7.807.00 27.877,00 273400
4| Rodenkicchen 3.405.00 13.413.00 1.859.00
5 Lindenthal 441900 2511300 2.036.00
i Ehrenfeld 4.834.00 15.625.00 277900
7 Nippes 4.668.00 16.530,00 2.927.00
] Porz 2583.00 12.977,00 1.948,00
E] Charweiler 3.430,00 8.968.00 2.033.00;

Anzeigen Speichem l\! Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.45: Ergebnistabelle der Pivot-Funktion, bei der nach 2 Kriterien gegliedert wurde

In den Spaltenk&pfen erscheinen nun alle Kombinationen der Ausprigungen der beiden Gliederungsmerkmale.
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Verfahren speichern

Das Verfahren der ,,Sichtbildung* kann im SDD-Provider gespeichert und beim Infopaket verwaltet werden.

Yerfahren 5]
Menge Infarmation
Eesitzer: Administrator Elem. 1}
Typ: Aftr 0

Sicherung Optionen

Name: |Sichtbildung Umsatz

Speichern | Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.46: Verfahren speichern

Verfahren

Die gespeicherten Verfahren kdnnen im Reiter ,,Verfahren* angewendet, aktualisiert, geloscht oder die
Eigenschaften gedndert werden:

Pivok - Yerkiufe/Umsatz

Fivat | | ¥erfahren

Werfahren Beschreibung

Laden

Aktualizieren

Eigenschaften

Lazchen

FRES

Abbrechen Hilte:

Abbildung 2.47: Verfahren ,,laden®, ,,aktualisieren®, ,,Eigenschaften ansehen oder ,,16schen‘

Anzeigen der Ergebnistabelle

Uber den Button Anzeigen wird die Ergebnistabelle im Kartenfenster angezeigt. Die ausgewihlten und
berechneten Attribute werden dabei den entsprechenden Geo-Objekten zugeschliisselt.

Die Informationen kdnnen dann durch Identifizieren eines Geo-Objektes iiber das Ergebnisfenster abge-
rufen werden:
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mt Abfrageergebnis
Io] 3

Schlizsel 1
Flache [qm) 16.426.171.00
M arne Ihnenztadt
Stadtbezirk, Innenztadt

Auzlander 25 bis unter_35
Deutzch__ 25 his unter_35
Auslander_ 18 bis unter_25
Deutzch 18 bis unter_ 25 ]

Abbildung 2.48: Abfrageergebnis eines Geo-Objektes mit Attributen aus Infopaket

Speichern der Ergebnistabelle

Die Ergebnistabelle (Abbildung 2.45) als Resultat des Pivoting ist wiederum eine Objektmenge, die im SDD
gespeichert werden kann. Uber den Button Speichern erreicht man folgenden Dialog, in dem die Daten der
neuen Objektmenge definiert werden:

Attributtabelle =]
— Menge Infarmation

Besitzer: hdd Elem.:

Top: Objektmenge Al 14
Erzeugt aus “dltertM ationalitat” durch ;I
Pivotfunkbion "5 umme"

— Sicherung Optionen
Marne: |&kersstruktu
Speichern [:l\} Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.49: Speichern der Ergebnistabelle

Menge Information

» Hier wird der Besitzer der neuen Menge angezeigt.

» Darunter wird der Typ der Menge (Objektmenge) angezeigt.

» Rechts oben wird die Anzahl der in der Menge abgespeicherten Elemente angezeigt.

» Darunter wird die Anzahl der Mengen-Attribute angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Menge eingetragen werden.
Sicherung Optionen

» Hier wird der Name des neuen Objektmengen in der aktuellen Sprache eingetragen.

2.5.10 Informationen zu Mengenattribut

Uber das Kontextmenii ,,Info...“ kann ein kleiner Uberblick iiber die Daten des Mengenattributs eingeholt
werden. Die folgenden Informationen werden in dem unten abgebildeten Dialogfenster ,,Information‘ bereit
gestellt.
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Quelle

» Hier wird der Name des selektierten Attributes angezeigt.

Statistik

» In dem linken Listenfeld wird eine Liste der vorkommenden Attributauspragungen gezeigt.

» Rechts daneben werden statistische Daten iiber das Mengenattribut aufgelistet. Es werden Informationen
wie Gesamtzahl der Objektelemente, Anzahl der Objektelemente ohne Attributwerte, Mittelwert aller
Attributwerte, Standardabweichung, Minimal- und Maximalwert und Summe aller Werte aufgelistet.

» Nach einem Doppelklick auf einen Attributwert werden alle Geo-Objekte, die diesen Wert besitzen, im
Kartenfenster selektiert dargestellt.

Attribut Information

» Hier wird der Typ des oben selektierten Mengenattributes (Zahl, Gleitkommazahl, Text, Datum) angezeigt.

» In dem darunter liegenden Textfeld wird die Beschreibung des Mengenattributes angezeigt.

Information ]
Quelle

’VAltribut: Eirwiohher

— Statistik
14239600 HIE:
137.757.00
135.341.00 otk 10
108.875,00 min 81512
107.016.00 ma 1423965
10B.226,00
96 11500 @ 11243467
9E.074.00 T 21.257.86
a1.512.00 o? 451896,

Z oo

Attribut Information
Typ: Gleitkommazahl

Berechnung: Deutzche + Auslander ;I
| -

Anzeigen Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.50: Information tiber Mengenattribut

2.5.11 Mengenattribut I16schen

Uber das Kontextmenii ,,Loschen® des selektierten Mengenattributes kann dieses aus dem SDD entfernt werden.
Es konnen nur Mengenattribute geldscht werden, die nicht in einer Abfrage verwendet werden.

2.5.12 Aktualisieren

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Aktualisieren* werden alle Applikationsobjekte neu von dem SDD-Server
geladen und initialisiert. Dies betrifft sowohl die Entitéten als auch die untergeordneten Mengen.
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2.6 Abfrage-Dialog

Im Abfrage-Dialog werden benutzerdefinierte Verfahren auf die Geodaten erzeugt und

angewendet. Fiir die Spezifikation von Abfragen werden raumliche, sachbezogene und logische

Restriktionsmoglichkeiten in beliebiger Kombination zur Verfiigung gestellt. Abfragen kénnen
auf der Basis bereits bestehender Analyseresultate (Mengen) formuliert werden oder sich auf den Gesamt-
datenbestand (Entitdten) beziehen.

Im Abfrage-Dialog werden alle im SDD-Provider definierten Abfragen aufgelistet, die in der aktuellen Sicht
giiltig sind. Das bedeutet zum einen, dass die Quell-Entitdt der Abfrage iiber einen Layer in der aktuellen Sicht
referenziert sein muf. Zum anderen miissen die Abfragen der Sicht als Applikationsobjekt hinzugefiigt worden
sein (sieche Kapitel 2.4.1).

2.6.1 Abfragetypen

Eine Abfrage hat die Intension, eine Teilmenge der zu Grunde liegenden Entitdt oder Menge zu ermitteln, die
den benutzerdefinierten Restriktionen geniigen. Das Ergebnis (Ergebnismenge) einer Abfrage ist also eine
Objektmenge, die wiederum als solche im SDD gespeichert werden kann.

Mit Hilfe von Abfragen ohne Bedingung (siche Kapitel 2.6.2.1) kénnen alle Objekte der Abfrage-Quelle
(Entitéts-Gruppe, Entitits-Member oder Menge) ermittelt bzw. selektiert werden.

In einfachen Abfragen (siche Kapitel 2.6.2.2) werden Objekte einer Entitét ermittelt, deren Attribute
bestimmten konstanten Bedingungen geniigen. Bei gleichbleibenden Datenbestand ergibt sich entsprechend
immer die gleiche Ergebnismenge.

Im Gegensatz dazu werden bei variablen Abfragen (siche Kapitel 2.6.2.3) erst beim Ausfiihren der Abfrage
benutzerdefinierte Parameterwerte interaktiv vom Benutzer eingegeben. Die resultierende Ergebnismenge ist
dementsprechend abhéngig vom eingegebenen Parameterwert variabel. Eine variable Abfrage kann also als eine
Schablone fiir immer wiederkehrende Fragestellungen dhnlicher Art genutzt werden.

Neben sachbezogenen Restriktionen, die sich auf Attribute beziehen, kénnen auch rdumliche Abfragen mit
geometrischen Restriktionen (siche Kapitel 2.6.2.4) definiert werden. Diese GIS-spezifischen Abfragen bieten
die Moglichkeit, Untersuchungsgebiete einzugrenzen bzw. iiber Verschneidung zu ermitteln. Die Moglichkeit
der beliebigen Kombination von rdumlichen und den oben beschriebenen sachbezogenen Restriktionen macht
dieses Werkzeug sehr leistungsstark.

Abfragen konnen nicht nur auf Entitdten definiert werden, sondern kénnen auch basierend auf Mengen erstellt
werden. Bei mengenbezogenen Abfragen (siche Kapitel 2.6.2.5) stehen neben den Attributen der zu Grunde
liegenden Entitdt noch die Mengenattribute der jeweiligen Menge zur Verfiigung, deren Werte in einer
formulierten Bedingung abgefragt bzw. eingegrenzt werden konnen. AuBlerdem kann man auf diese Art eine
weitere Eingrenzung eines Analyseresultats (Objektmenge) ermdglichen.

Wenn nicht der unmittelbare Attributwert einer Entitdt oder Menge abgefragt oder eingegrenzt werden soll,
sondern beispielsweise zwei miteinander verrechneten Attributwerten ein Analyse-Kriterium darstellen, so kann
dies tliber eine komplexe Abfrage (siche Kapitel 2.6.2.6) realisiert werden.

In den oben beschriebenen Fillen wurde immer eine Teilmenge einer Ausgangsmenge ermittelt. Uber Abfragen
mit Beziehung (siche Kapitel 2.6.2.7) kann diese Ergebnismenge auf eine in Beziehung stehende andere Entitét
ibertragen werden. Hier kann man sich also die im Datenmodell definierten Beziehungen zu nutze machen.

2.6.2 Abfrage definieren

Uber das Kontextmenu ,,Neue Abfrage... gelangt man zu einem vierblittrigen Dialogfenster, in dem alle oben
beschriebenen Abfragetypen definiert werden kdnnen. Zum gleichen Dialogfenster gelangt man iiber das
Kontextmenii ,,Eigenschaften einer bereits definierten Abfrage.
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2.6.2.1 Abfrage ohne Bedingung

In diesem Abschnitt wird eine Abfrage ohne Bedingung definiert. Dazu miissen nur Einstellungen im ersten
Dialogblatt definiert werden.

Erstes Dialogblatt: Quelle und Ziel

Neue Abfrage

®

Quelle und Ziel | Bedingungen | Parameter |  Beschreibung und Objektrechte |
Quellen-Typ Skatiztik
{+ Entitat " Menge Anzahl Parameter: i
Ainzahl geom. Fiestrktionsn: 0
Quelle
Abfrage Information
Entitat: | Hauptstadt j g
letzte Anderung: 00;00:00
Menge: | J Besitzer: Adrriniztrator
Ziel |

Beziehung: |<keine Beziehung: Sicherung Optionen

Ll L

ZielEntitat: | Mame  [Suche Hauptstady

Speichemn | Abbrechen Hilfe

Mame: Suche Hauptstadt | Quelle: Hauptstadt | Ziel: Hauptstadt

Abbildung 2.51: Dialogblatt "Quelle und Ziel" des Abfrage-Dialogfensters

Quellen-Typ

> Uber die beiden Optionsschalter Entitit und Menge wird die Bezugsmenge fiir die Abfrage festgelegt.

e Bei der Einstellung Entitiit wird die Abfrage auf alle Objekte der zu Grunde liegenden Entitdt bezogen.

® Bei der Einstellung Menge wird iiber die Abfrage die weiter unten spezifizierte Objektmenge weiter
eingegrenzt. Die Ergebnismenge der Abfrage ist eine Teilmenge der zu Grunde liegenden
Objektmenge.

Quelle

» Aus einer Dropdown-Liste wird die Entitéit gewahlt, auf die sich die Abfrage beziehen soll. Es wird die
Entitiit voreingestellt, die beim Offnen des Abfragedialogs in der Baumstruktur selektiert war. Beim Andern
der hier eingestellten Entitét konnen bereits definierte Bedingungen (néchstes Dialogblatt) verloren gehen.

» Darunter wird bei eingestelltem Quellen-Typ Menge die Objektmenge selektiert, auf die sich die Abfrage
beziehen soll. Dazu werden in einer Dropdown-Liste alle Objektmengen der dariiber eingestellten Entitét
zur Verfiigung gestellt, auf die der Benutzter Zugriffsrechte besitzt.

Ziel

» Hier kann eine im Datenmodell definierte Beziehung zu einer anderen Entitét selektiert werden. Dazu
werden in einer Dropdown-Liste alle Beziehungen der Quell-Entitét zu anderen Entititen aufgelistet, die im
Datenmodell definiert sind.

» Hier wird die Ziel-Entitéit der Abfrage angezeigt. Wenn dariiber keine Beziehung gewahlt wurde, entspricht
die Ziel-Entitdt der Ausgangs-Entitdt. Bei Selektion einer Bezichung wird hier die in Beziehung stehende
Ziel-Entitdt angezeigt. Weitere Informationen dazu siehe Kapitel 2.6.2.7.
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Statistik

» Im Bereich Statistik wird angezeigt, wie viele Parameter beim Ausfithren der Abfrage durch den Benutzer
eingegeben werden miissen.

» Darunter wird angezeigt, wie vielen geometrischen Restriktionen die Abfrage unterliegt.

Die beiden Angaben unter Statistik konnen erst bei einer schon gespeicherten Abfrage angezeigt werden.

Abfrage Information

> Hier wird der Zeitpunkt der letzten Anderung der Abfrage dokumentiert.
» Hier wird der Besitzer der Abfrage angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Abfrage definiert hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Abfrage eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name eingetragen, unter dem die Abfrage im SDD abgespeichert werden soll. Die Eingabe
der Namen und Beschreibungen in anderen als der aktuellen Sprachen erfolgt im vierten Dialogblatt
,.Beschreibung und Objektrechte®.

In der Statuszeile wird zur Orientierung neben dem Namen der Abfrage auch der Name der zu Grunde liegenden
Entitdt angezeigt.

Bei der oben definierten Abfrage werden alle Objekte der zu Grunde liegenden Quelle (hier ,,Hauptstadte*)
gesucht.

2.6.2.2 Einfache Abfrage

In diesem Abschnitt wird eine einfache Abfrage definiert. Die Einstellungen des ersten Dialogblattes
entsprechen denen in Kapitel 2.6.2.1. Die notigen Einstellungen des zweiten und vierten Dialogblattes werden
im Folgenden beschrieben.

Zweites Dialogblatt: Bedingungen

Im zweiten Dialogblatt wird die eigentliche Abfrage definiert. Das Dialogblatt besteht aus den beiden Bereichen
Einfache Bedingungen und Abfrage-Ausdruck, aus deren Kombination sich die Abfrage zusammensetzt.
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. Eigenschalften Abfrage [ |

Quelle und Ziel |

Parameter I Beschreibung und Objektrechte I

— Einfache Bedingungen

[n] |Typ |Iinke Seite |Verkn'u'pfung |T_l,lp |rechte Seite

A Flsiche (qm] 5= 042 | BODODOD

—Abfrage-Ausdiuck.

|| on | wor| ()] X[ o]

Speichern | Abbrechen | Hilfe |

| Mame: Groke Stadttele | Quelle: Staditsil | Ziel: Staditeil

Abbildung 2.52: Definition von Bedingungen

Einfache Bedingungen

Eine einfache Bedingung setzt sich aus zwei Seiten (linke und rechte Seite) zusammen, die iiber eine
Verkniipfung miteinander verglichen werden. Der gesamte Ausdruck stellt sodann eine Bedingung dar, die im
weiter unten beschriebenen Abfrage-Ausdruck iiber die Kennung der Bedingung (/D) angesprochen werden
kann. In der Tabelle Einfache Bedingungen werden die zur Verfiigung stehenden Elemente einer Bedingung
iiber Dropdown-Liste bereit gestellt bzw. konnen iiber Eingabefelder spezifiziert werden. Uber das
Kontextmenii (rechte Maustaste auf Tabelle) konnen weitere Bedingungen hinzugefiigt werden.

> In der ersten Spalte wird die Kennung (ID) der Bedingung angezeigt. Uber diese Kennung erfolgt die
Zuordnung in dem spéter zu definierenden Abfrage-Ausdruck.

» In der zweiten Spalte wird der Typ des Ausdruckes der linken Seite gewahlt. Es kann hier zwischen Attribut
(der Entitdt oder der Menge) und Komplexer Ausdruck gewéhlt werden.

» Abhéngig vom gewéhlten Typ wird in der dritten Spalte der eigentliche Ausdruck der linken Seite definiert.
Falls Attribut gewahlt wurde, kann dieses hier aus einer Dropdown-Liste selektiert werden. Ein Komplexer
Ausdruck kann iber den Button ndher .| spezifiziert werden (siche Kapitel 2.6.2.6).

» In der vierten Spalte wird der Operator gewahlt, iiber den die beiden Seiten verkniipft werden sollen. In
einer Dropdown-Liste werden dazu abhédngig vom definierten Typ der linken Seite folgende Operatoren

bereit gestellt:
< > = ist leer ist innerhalb
<= >= < ist nicht leer schneidet

» In der flinften Spalte wird der Typ des Ausdruckes der rechten Seite gewéhlt. Es kann hier zwischen Zahl,
Text, Attribut, Parameter und Komplexer Ausdruck gewéhlt werden.

Typ | rechte Seite
BEC Ted%
042 Zahl

e

{13 Datum %

Atribut

B Parameter

@ Geometrie

A&F Komplewer Ausdruck,
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»  In der letzten Spalte wird schlie8lich der Ausdruck der rechten Seite definiert. Je nach selektiertem Typ
sind folgende Eingaben mdglich:

e Zahl Eingabe einer ganzen oder einer Gleitkommazahl in Textfeld.

o Text: Eingabe eines beliebigen Textes in Textfeld.

e Datum: Eingabe eines Datums in Textfeld.

e Attribut: Selektion eines Attributes aus Dropdown-Liste.

e Parameter: Selektion eines Parameters aus Dropdown-Liste (Parameter sieche Kapitel 2.6.2.3).
o Geometrie: Selektion einer Geometrie aus Dropdown-Liste (Geometrien siche Kapitel 2.6.2.4).

e Kompl. Ausdruck: Definition des komplexen Ausdrucks {iber den Button = (siche Kapitel 2.6.2.6).

Uber das Kontextmenii ,,Neue Bedingung" kénnen weitere Zeilen in die Tabelle eingefiigt werden, in denen
weitere Bedingungen definiert werden konnen.

Einfache Bedingungen

D |T5lp | linke Seite |Verkn'u'pfung | Tep |rechte Seite
& Preis < Oi2 380
B B~ i mc = | [Aitstadtz

Abbildung 2.53: Hinzufiigen von weiteren Bedingungen

Abfrage-Ausdruck

Aus dem oben definierten Pool von einfachen Bedingungen kann hier nun ein Abfrage-Ausdruck
zusammengestellt werden. Dazu werden die einfachen Bedingungen, représentiert durch deren Kennung (ID),
iiber logische Operatoren miteinander verkniipft. Als logische Operatoren stehen dazu AND, OR, NOT und die
Klammerung zur Verfiigung.

Der Abfrage-Ausdruck kann frei iiber die Tastatur in das entsprechende Textfeld unten eingegeben werden.
Wahlweise kann dieser auch mit der Maus zusammengestellt werden, in dem die einfachen Bedingungen iiber
Drag & Drop in das Textfeld hineingezogen werden und die logischen Operatoren durch Klicken auf die
entsprechenden Symbole eingefligt werden.

Die jeweils letzten Aktionen kénnen dabei iiber den Button _%3 | riickgéingig gemacht werden. Das ganze
Textfeld wird iiber den Button | ¥ | geloscht.

Hinweise zum Abfrage-Ausdruck

» Ein syntaktisch falscher Abfrage-Ausdruck wird rot dargestellt. Gleichzeitig wird der Speichern-Button der
Abfrage deaktiviert.

Abfrage-tusdiuck

[eno] on | wor| (| of X[ o]

[A AND B) OR (C AND D

Abbildung 2.54: Online-Uberpriifung der Syntax des Abfrage-Ausdruckes

» Es muB die SQL-spezifische Prioritdtenreihenfolge der logischen Operatoren beachtet werden. Es werden
zuerst die Klammerungen bearbeitet, dann die mit AND verkniipften Ausdriicke und zuletzt die mit OR
verkniipften Ausdriicke.
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Es sollte darauf geachtet werden, den Abfrage-Ausdruck moglichst einfach zu gestallten, um die Rechenzeit
bei der Ausfithrung der Abfrage zu optimieren.

Es sollte auf geschachtelte Klammerungen von Bedingungen mit geometrischen Restriktionen verzichtet
werden. Geschachtelte Klammerungen sollten aufgeldst werden.

[Bsp.: (A AND (BORC)) __auflésen_, A AND B OR A AND C ]

Drittes Dialogblatt: Parameter

Siehe Kapitel 2.6.2.3.

Viertes Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Abfrage definiert:

w. Eigenschaften Abfrage [ |

Quelle und Ziel ] Bedingungsh I Paramneter I Bezchreibung und Objektrechte I

—Abfragebezeichnung — Objektrechte

Sprache MHame ||| | MHame | Objektrecht |
Englisch | = 3 [verwalten]
Deutsch Grobe Stadtteils @ public 1 [lesen]
Holléndisch &R RBsS 3 [vernalten)
Finnizch
Franzasisch LI

Benutzergruppe hinzufiigen
Sprache Beschreibung - % Benut k' 2 I" : h —
Englisch [~ . BenutzBigruppe laschen
Deutsch Grobe Stadtteile Uber 8.000.C Ohbjektrecht
Hollandisch
Fitnizch
Franzazisch LI

Speichern Abbrechen Hilfe

|Name: Grofe Stadtteile |Quelle: Stadtteil |Ziel: Stadtteil

Abbildung 2.55: Beschreibung einer Abfrage und Vergabe der Objektrechte

Beschreibung

>

Der Name ciner Abfrage kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. gedndert werden.
Die Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfiigung stehenden Sprachen. Ein
Namen in einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geldscht werden. Die
Benamung in mindestens einer Sprache ist zwingend. Der unter Sicherung Optionen eingetragene Namen
wird automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache eingetragen. Eine Anderung des
Eintrages in einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung einer Abfrage erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird wie
bei den anderen Applikationsobjekten zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte
unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geldscht oder gedindert
werden.
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2.6.2.3 Variable Abfrage
Mehr Flexibilitdt und Dynamik erlangt eine Abfrage durch die Verwendung von Parameter. Diese werden in
eine Bedingung fest eingebaut, aber erst beim Ausfiihren durch den jeweiligen Benutzer interaktiv

parametrisiert.

Dazu konnen im dritten Dialogblatt Abfrage-Parameter definiert werden, die anschlieBend bei der Definition
einer Bedingung verwendet werden konnen.

Drittes Dialogblatt: Parameter

Eigenschaften Abfrage

Quelle und Ziel | Bedingungen | Parameter | Beschreibung und Objekbrechte

Abfrage-Parameter

” Parameternames | Beschreibung fir Parametereingabe | Parametertyp

|Einw0hnerzahl |E inwohner »= <Einwohnerzahl>

-
Mehrsprachige Parameterbeschreibung

Sprache Parametername # | | Sprache Beschreibung fur Parametereingabe -
Englisch Population number Englisch Einvwohner »= <Einwohnerzahls

Deutsch Eirwohnerzahl Deutsch Eirwwohiner »= <Einwohnerzahly

Huolldndisch Huollandisch

Finnizch | | Finnigch w

Speichern Abbrechen Hilfe

Mame: Mach Einwohner | Quelle: Stadt | Ziel: Stadt

Abbildung 2.56: Definition von Abfrage-Parametern

Abfrage-Parameter

In dieser Tabelle werden alle Parameter verwaltet, die in der Abfrage verwendet werden sollen. Uber das
Kontextmenti ,,Neuer Parameter” (Klick mit der rechten Maustaste in die Tabelle Abfrage-Parameter) kann eine
Eingabezeile eingefiigt werden, in denen folgende Angaben definiert werden:

» In der ersten Spalte wird der Parametername in der aktuellen Sprache eingegeben. Dieser Name wird
gleichzeitig in der entsprechenden Zelle der darunter liegenden Tabelle Mehrsprachige
Parameterbeschreibung nachgefiihrt. Unter diesem Namen wird der Parameter sowohl bei der Definition
der Bedingung verwaltet, als auch beim Ausfiithren der Abfrage.

» In der nédchsten Spalte kann eine Beschreibung fiir die Parametereingabe eingetragen werden, die dem
Benutzer der Abfrage Informationen iiber den einzugebenden Parameter liefern soll. Aus dieser
Beschreibung sollte der Kontext und Zweck des Parameters hervorgehen. Wird hier keine
Parameterbeschreibung eingegeben, so wird beim Speichern der Abfrage die Bedingung, in der der
Parameter verwendet wird, als beschreibender Text {ibernommen (z.B. ,,Name LIKE <Suchtext>*.

» Zuletzt wird der Parametertyp festgelegt. Es stehen in einer Dropdown-Liste die Parametertypen Text,
Integer, Gleitkommazahl und Geometrie zur Verfligung.

Mehrsprachige Parameterbeschreibung

» Um eine sinnvolle und verstindliche Parametereingabe auch beim Ausfiihren der Abfrage in einer anderen
Sprachumgebung zu gewihrleisten, kann die Parameterbeschreibung auch fiir die anderen im SDD
verwalteten Sprachen vorgenommen werden. Dies gilt sowohl fiir den Parameternamen als auch fiir die
Beschreibung der Parametereingabe.
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Verwenden von Abfrage-Parameter

Alle im dritten Dialogblatt definierten Parameter konnen nun bei der Definition Typ  |rechte Seite
der Bedingungen verwendet werden. Falls der Typ eines Ausdruckes auf =
Parameter ® gestellt wurde, werden in der daneben stehenden Dropdown-Liste
alle in der Abfrage definierten Parameter zur Verfiigung gestellt.

chitexk
042 Praiglimit
123 Anzahl
2 Suchgehiet

Somit ergibt sich die variable Bedingung, in dem der Name einer Entitéit mit einer, erst bei der Ausfiihrung der
Abfrage einzugebenden, Zeichenfolge beginnen muf3.

Neue Abfrage [ x|

Quelle und Ziel ] Bedingungen I Parameter I Bezchreibung und Objektrechte I

— Einfache Bedingungen

ID | Typ |Iinke Seite Werknupfung Typ | rechte Seite

A j MName j Wi AEC Suchbext j

—Abfrage-Ausduck

| ano]_or | wor] (1] X =]

Speichern I\l Abbrechen | Hilfe |

|Name: Stadttsilzuche |Quelle: Stadtteil |Ziel: Stadtbei

Abbildung 2.57: Definition einer variablen Bedingung

Hinweise zu Parametern

» Definierte Parameter stehen nur der Abfrage zur Verfiigung, in der sie definiert wurden. Das heif3t sie
werden nicht als eigenstindiges Applikationsobjekt verwaltet und unterliegen somit auch
Zugriffseinschrankung.

» Wird ein definierter Parameter nicht in einer Bedingung verwendet, so wird er beim Speichern der Abfrage
verworfen. Es werden zu der Abfrage also nur diejenigen Parameter gespeichert, die in Bedingungen
verwendet werden.

» Die Parameter konnen als abhingig definiert werden. D.h. bei Wertelisten fiir die Parameter werden die
vorgingig gesetzten Werte der Parameter als weitere Restriktion iibernommen (z.B. hilfreich bei einer
Adresssuche).

2.6.2.4 Abfrage mit geometrischer Restriktion

Bisher wurden nur attributive (sachbezogene) Bedingungen definiert. Mit der Einfiihrung von geometrischen
Restriktionen wird eine GIS-spezifische Variante eingefiihrt, die sich beliebig mit den oben erwéhnten
Restriktionsmoglichkeiten kombinieren ldsst.

Bei geometrischen Restriktionen werden die Geo-Objekte der zu Grunde liegenden Entitdt mit einer anderen im
SDD definierten Geometrie verschnitten. Es konnen dazu im SDD Punkt-Geometrien # , Linien-Geometrien

A und Flichen-Geometrien @ digitalisiert und im SDD abgelegt werden. Auch Geometrie-Referenzen F ,
d.h. einzelne Geo-Objekte einer bestimmten Entitdt konnen als eigenstéindige Geometrie verwaltet werden (siche
Kapitel 2.7).
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» Als Ausdruck der linken Seite wird die Geometriespalte (,,<SHAPE>*) der zu Grunde liegenden Entitét
gewihlt.

»  Als mogliche Verkniipfung kann anschlieBend neben ,,=%, ,,<>%, ,ist leer* und ,,ist nicht leer” zwischen den
Verschneidungsoptionen ,,ist innerhalb® und ,,schneidet* gewdhlt werden.

» Der Typ des Ausdruckes der rechten Seite mul auf Geometrie @ gestellt werden.

» In der daneben stehenden Dropdown-Liste werden alle im SDD definierten Geometrien zur Verfiigung
gestellt, auf die der Benutzer Zugriffsrechte besitzt.

— Einfache Bedingungen

D |Ty|: ||inke Seite |Velkn'u'pfung |T3J|: |lechte Seite
A | B Mame Wi g AEC Suchtest
B j """ j istirnethalb > | @j 0 [

Eir
% geplanter Standag
F Innenstadt
— Aibfrage-Ausdruck |N M arathonstrecke

[l o | wor] 3] X o],

A AND B

Abbildung 2.58: Definition einer geometrischen Bedingung

Variable geometrische Restriktionen

» Eine geometrische Restriktion kann auch in einer variable Bedingung verwendet werden. Dazu mul3 zuerst
ein Parameter des Typs Geometrie definiert werden (hier: ,,Einzugsbereich®).

Quelle und Ziel ] Bedingungen I Parameter I Bezchreibung und Objektrechte I

Abfrage-Farameter

Farametermanme | Beschreibung fur Parametereingabe | Parametertyp
Einzugsbersich Huotel liegt innerhalb gewiinechtem Einzugsbersich Geometrie
Preizlirnit Huotel billiger als Gleitkommazahl j

Abbildung 2.59: Definition eines geometrischen Parameters

> Im zweiten Schritt wird der geometrische Parameter ¥ als Ausdruck der rechten Seite eingesetzt.

Neue Abfrage [ x|

Buelle und Ziel ]

Parameter I Bezchreibung und Objektrechte I

— Einfache Bedingungen

ID | Typ | linke Seite |Verkn'u'pfung | Tvp | rechte Seite

A |AeB {Preis / 1,16} = 04z 350
& | <SHAFE>» ist innerhalb @ & Einzugsbereich Dom

C <SHAPE> =||istinnethab = |[F =k Standan =l

—Abfrage-Ausdick.

|| on | wor| (O] X[ o]

Speichern ’J Abbrechen Hilfe |
B

|Name: Huotelsuche |Guelle: Hatel |Ziel: Haotel

Abbildung 2.60: Kombination aus sachbezogenen und rdumlichen Bedingungen
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Bei zusammengesetzten Bedingungen darf nicht vergessen werden, diese im unten stehenden Abfrage-Ausdruck
logisch miteinander zu verkniipfen. Alle Bedingungen, die hier nicht verwendet werden, werden nach dem
Speichern verworfen.

2.6.2.5 Mengenbezogene Abfrage

Alle bisher definierten Abfragen haben sich auf alle Geo-Objekte einer Entitit bezogen. Eine Abfrage kann aber
auch basierend auf einer im SDD definierten Menge definiert werden.

e Dies kann zum Einen von Nutzen sein, wenn mit Hilfe einer Abfrage ein Zwischenergebnis oder ein
Analyseresultat in Form einer Objektmenge weiter eingegrenzt werden soll. So wird die Abfrage als ein
Glied eines ganzen Analyseprozesses verwendet.

e Zum anderen bietet sich bei einer mengenbezogenen Abfrage die Moglichkeit, Bedingungen an
Mengenattribute zu kniipfen.

Um eine mengenbezogene Menge zu definieren, miissen, wie schon in ~ Quellen-Typ
Kapitel 2.6.2.1 beschrieben, folgende Schritte im ersten Dialogblatt des " Entitdt
Abfrage-Dialoges durchgefiihrt werden: .
 Quele
» Unter Quellen-Typ mufl Menge aktiviert werden. Ertitst  |Stadtbezik =l
» Unter Quelle wird die gewiinschte Entitit selektiert. Menge:  Jauslanderstukiur |

»  Selektion der Menge, auf die sich die Abfrage beziehen soll. ) ] .
Abbildung 2.61: Einstellungen fiir eine

mengenbezogene Abfrage

Im zweiten Dialogfenster werden dann bei der Definition der Bedingungen neben den Attributen der Entitét
leicht eingeriickt auch die B Mengenattribute aufgelistet.

. Eigenschaften Abfrage

Quele und Ziel I B edingungen I Paramneter I Bezchreibung und Objekbrechte ]

— Einfache Bedingungen

D | Typ |linke Seite Werknlipfung Typ |rechte Seite

j y= j T j 0d2 Auslanderanteil = j

— tabfrage-tusd

|| om | wor| (o] X[ =]

Speicherm | Abbrechen | Hilfe |

|Name: Azlanderanteil |Quelle:8tadtbezirk [Buglanderstruktur) |Ziel: Stadtbezirk.

Abbildung 2.62: Bedingung mit Mengenattributen

In der Statuszeile wird neben dem Namen der Abfrage und der Angabe der Quell-Entitdt auch noch der Name
der zu Grunde liegenden Menge angezeigt.
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2.6.2.6 Komplexe Abfragen

Komplexe Ausdriicke werden dann benétigt, wenn der Inhalt der Attribute nicht direkt in einer Bedingung
verwendet werden kann, sondern dieser erst iiber einen weiteren Rechenschritt mit einem anderen Wert, Attribut
oder Parameter verrechnet werden mufl. Mogliche Operationsfunktionen sind dabei die Addition (+),
Subtraktion (-), Division (/) und Multiplikation (*).

Um einen komplexen Ausdruck definieren zu konnen, muf der Typ eines Ausdruckes auf Komplex &+Egestellt
werden. Uber den Button L= gelangt man dann zu folgendem Dialog-Fenster:

. Eigenschaften Komplexer Ausdruck [_[O] x|
K.omplexer Ausdruck
linke Seite Werknupfung — rechte Seite
Typ: I Atribut j I'll j Typ: IU-12 Zahl j
Abtribut: I Freiz j wert: IUE"‘

Schliefen ;\I‘

Abbildung 2.63: Definition eines komplexen Ausdruckes

» Analog zur Definition der einfachen Bedingungen (siche Kapitel 2.6.2.1), wird zuerst der Typ des
Ausdrucks der linken Seite festgelegt. Es kann hier zwischen einem Attribut (der Entitdt oder der Menge)
und wiederum einem Komplexer Ausdruck gewdhlt werden. Komplexe Ausdriicke konnen also theoretisch
mehrfach verschachtelt werden (falls die Abfrage das erfordert).

» Abhingig vom gewihlten Typ wird darunter der eigentliche Ausdruck der linken Seite definiert. Falls
Attribut gewéhlt wurde, kann dieses hier aus einer Dropdown-Liste selektiert werden. Ein Komplexer
Ausdruck kann wiederum rekursiv iiber das hier beschriebene Eigenschaftsfenster niher spezifiziert werden,
zu dem man iiber den Button =] gelangen kann.

» Die beiden Seiten werden iiber den Rechenoperator die Addition (+), Subtraktion (-), Division (/) oder
Multiplikation (*) miteinander verkniipft, der iiber eine Dropdown-Liste selektiert werden kann.

» Dann wird der Typ des Ausdruckes der rechten Seite gewéhlt. Es kann hier zwischen Zahl, Text, Attribut,
Parameter, Geometrie und Komplexer Ausdruck gewéhlt werden.

» Darunter wird wiederum der eigentliche Ausdruck der rechten Seite definiert. Je nach selektiertem Typ
sind folgende Eingaben mdglich:

o Zahl Eingabe einer ganzen oder einer Gleitkommazahl in Textfeld.

o Text Eingabe eines beliebigen Textes in Textfeld.

e Datum: Eingabe eines Datums in Textfeld.

o Auribut: Selektion eines Attributes aus Dropdown-Liste.

e Parameter: Selektion eines Parameters aus Dropdown-Liste (Parameter siche Kapitel 2.6.2.3).
e Geometrie: Selektion einer Geometrie aus Dropdown-Liste (Geometrien siche Kapitel 2.6.2.4).

e Kompl. Ausdruck: Definition des komplexen Ausdrucks iiber den Button | | (Rekursion).

Nach Definition des Komplexen Ausdrucks kann der Dialog iiber den SchlieBen-Button verlassen werden. Der
definierte Komplexe Ausdruck wird als Teil einer einfachen Bedingung tibernommen. Innerhalb der einfachen
Bedingung wird der Komplexe Ausdruck in Kurzschreibweise in geschwungenen Klammern angezeigt.
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Einfache Bedingungen
1D | Typ | linke Seite |Verkn'u'pfung | Tup | rechte Seite
A e {Preis / 1,16} ¢= 042 350
T <SHAPE> ist innerhalb @ oy Einzugsbersich Dom
C |E~||E <sHare> [=]istinnerab =][® <[ Standart =]

Abbildung 2.64: Komplexer Ausdruck in Bedingung "A"

2.6.2.7 Abfrage mit Beziehung

In den oben beschriebenen Fillen wurde iliber die Abfrage immer eine Teilmenge der Ausgangsmenge ermittelt.
Uber die Einbeziehung einer Beziehung ldsst sich die ermittelte Ergebnismenge der Abfrage auf eine zur
Ausgangs-Entitdt in Beziehung stehende Ziel-Entitit iibertragen.

» Dazu wird im ersten Dialogblatt des Abfragedialoges eine -2l
Beziehung aus der Dropdown-Liste selektiert. Bezishung: [in Stasse =]

» Im darunter liegenden Textfeld wird dann die Ziel-Entitéit angezeigt, | ZistEnttat [Strasse

zu der liber die oben durchgefiihrte Selektion eine Beziechung

hergestellt wurde. Abbildung 2.65: Definition einer Abfrage mit
Bezichung

Die Ergebnismenge der Abfrage ist sodann eine Teilmenge der hier angezeigten Ziel-Entitét.

2.6.2.8 Externe Abfrage

Eine externe Abfrage ist wie ein Webservice, hat ein SCSML-Interface und kann auch nur im Web-Umfeld (z.B.
ContentExplorer) ausgefiihrt werden. Die Verfiligbarkeit und das Ausfiihren unterliegt nicht SCS. Im
ContentAuthor kann aber dieser Webservice definiert werden. Das Rechtekonzept sowie die Mehrsprachigkeit
werden unterstiitzt.

In diesem Abschnitt wird eine externe Abfrage definiert. Dazu miissen nur Einstellungen im ersten Dialogblatt
definiert werden.

Erstes Dialogblatt: Quelle und URL

ui| Neue Abfrage

Quellz und Ziel | Beschreibung und Ohiektrechte |

Eigenschalten externe Abfrage

LIRL |http:ﬁlocalhost: 8011 /addressLocatardscsmlconnectorn

Quelle Abfrage Information

Entitat: |Land j letzte Anderung: 00:0C:00
Besitzer: Administrator

Sicherung Optionen

Mame |ﬂdresssuche

Speichern Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.66: Dialogblatt "Quelle und URL" des Abfrage-Dialogfensters
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Quelle

» Aus einer Dropdown-Liste wird die Entitdt gewihlt, auf die sich die Abfrage beziehen soll. Es wird die
Entitiit voreingestellt, die beim Offnen des Abfragedialogs in der Baumstruktur selektiert war. Beim Andern
der hier eingestellten Entitét konnen bereits definierte Bedingungen (néchstes Dialogblatt) verloren gehen.

URL

» Hier wird das URL des vorgeschalteten SCSML-Connector angegeben. Dieser Connector versteht SCSML
und leitet den Request an den spezifischen Webservice weiter.

Abfrage Information

> Hier wird der Zeitpunkt der letzten Anderung der Abfrage dokumentiert.
» Hier wird der Besitzer der Abfrage angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Abfrage definiert hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung zur Abfrage eingetragen werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name eingetragen, unter dem die Abfrage im SDD abgespeichert werden soll. Die Eingabe
der Namen und Beschreibungen in anderen als der aktuellen Sprachen erfolgt im vierten Dialogblatt
,.Beschreibung und Objektrechte®.

Viertes Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Abfrage definiert:

| Neue Abfrage

Quelle und Ziel || Beschreibung und Objekbechte |

Abfragebezeichnung Objektrechte

Sprache Hame = }%ﬁme | Objektrecht |
Englizch Adreszlocatar public 1 (lezen)

Deutsch Adresssuche
Hullandisch
Finnizch
Franzdsisch ﬂ

Sprache Beschreibung -
Englizch
Deutsch ‘webservice ddresssuche
Huollandisch
Finnizch

Frarzdsisch j

Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.67: Beschreibung einer externen Abfrage und Vergabe der Objektrechte

Beschreibung

» Der Name einer externen Abfrage kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. geéndert
werden. Die Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfligung stehenden Sprachen.
Ein Namen in einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geloscht werden. Die
Benamung in mindestens einer Sprache ist zwingend. Der unter Sicherung Optionen eingetragene Namen
wird automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache eingetragen. Eine Anderung des
Eintrages in einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung ciner Abfrage erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.
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Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird wie
bei den anderen Applikationsobjekten zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte
unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geloscht oder gedndert
werden.

2.6.3 Abfragen ausfiihren

Uber das Kontextmenii ,,Ausfiihren* oder durch Doppelklicken einer Abfrage kann diese ausgefiihrt werden.
Waihrend der Berechnung der Ergebnismenge erscheint die Maus in Form eines Blitzes ## . Anschlieffend wird
die Ergebnismenge im Kartenfenster selektiert dargestellt. In der Statuszeile wird auflerdem
angegeben, wie viele Treffer zu der ,,gefeuerten” Abfrage gefunden wurden. Wenn keine Treffer gefunden
wurden, erscheint ein entsprechendes Hinweisfenster.

Abfragen mit Parameter

Beim Ausfiihren einer Abfrage mit Parameter erscheint pro zu definierender Parameter ein Dialogfenster, in dem
dieser parametrisiert werden muf.

» Bei Parametern des Typs Text, Integer und Gleitkomma wird der

Parameterwert in ein Textfeld des Parameter-Eingabedialoges = .,
eingetragen. Der Name und die Beschreibung des jeweiligen Suchtest:
Parameters wird im Dialogfenster mit angezeigt. {Dom]

Die Parameterwert-Auswertung ist nicht ,,Case-Sensitiv, d.h. die SR R

GroBschreibweise wird nicht beachtet !

0k [y Abbrechen |

Parameter-Eingabe 2 von 2

Geometrie
» Bei Parametern des Typs Geometrie wird die gewiinschte Geometrie Ei”ZSbe'eiCh:
aus einer Dropdown-Liste selektiert, in der alle im SDD definierten 4 [STTETIE:
Geometrien aufgelistet sind, auf die der Benutzer Zugriffsrechte | Hetelliegtinder Umgebung van
besitzt.

Ok | .ﬂ-ﬁﬁuechen |

» Nach der Eingabe aller Abfrageparameter erfolgt die Berechnung der Ergebnismenge, die anschlieend im
Kartenfenster dargestellt wird.

Um die Ergebnismenge besser analysieren zu kénnen, kann im Sichten-Dialog eines Layers der Ziel-Entitét
aktiviert werden und anschlieBend auf die selektierte Menge gezoomt werden .
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Datei Werkzeuge Hife

|Z2E£E0E @t IHRAMO2S -0 0@ £ & F @ 3 euscn -
® |8 oL |

[ Meue Sicht hinzufiigen & Aktuelle Objekiselektion - Stadi

@ Thematische welt #ID# | Hauplstadt | Einwohner | Name
=2 Stadte 25.00 | 50E1248.00  Belin  Germary
g Momale Stadt £3.00 Y| 29880000 Bem  Switzerland
s Hauptstadt 436.00 N 239000.000 Bergen Moy
. g Stadt
g See Elem.: 3

gy Land (thematisch)
& wel Mach cber Mach unter

United

i~ Information
Besitzer: Administrator
Darstellungsbereich;

0 - 30000000

"wichtige Stadte

5 23443559, BA0EER3 16 ‘ T:4s99 ESRI

Abbildung 2.68: Darstellung der Ergebnismenge einer Abfrage

2.6.4 Abfragen loschen

Uber das Kontextmenii ,,Loschen® einer selektierten Abfrage kann diese aus dem SDD entfernt werden.

2.6.5 Geometrie-Manager

Uber das Kontextmenii ,,Geometrie-Manager* lasst sich das Dialogfenster ,,Geometrie-Manager* 6ffnen, in
dem Geometrien definiert werden konnen, die in Abfragen Verwendung finden (siehe Kapitel 2.7).

2.6.6 Aktualisieren

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Aktualisieren* werden alle Applikationsobjekte neu von dem SDD-Server
geladen und initialisiert. Dies betrifft sowohl die Entitdten als auch die untergeordneten Mengen und Abfragen.

© Copyright 2006. ESRI Germany/Switzerland Spatial Content Services '
Seite 74/113 )



ContentAuthor Geometrie-Manager

2.7 Geometrie-Manager

EI ¥ Die Verwaltung der benutzerdefinierten Geometrien, mit deren Hilfe im Abfragen-Dialog Abfragen mit
2+ geometrischen Restriktionen realisiert werden konnen, erfolgt zentral in dem hier beschriebenen
Geometrie-Manager. Dieser kann iiber die Schaltflache der Symbolleiste des ContentAuthor ge6ffnet
werden.

2.7.1 Geometrietypen

Es werden im SDD vier verschiedene Geometrietypen unterschieden:

# Punkt-Geometrie
M Linien-Geometrie
4 Flichen-Geometrie
F' Geometrie-Referenz

Im Geometrie-Manager wird fiir jeden Geometrietyp ein | S S —TE——" [CIx]
Ordner bereitgestellt, in dem alle im SDD definierten
Geometrien des entsprechenden Typs untergeordnet
sind.

123 Punkb-Geometrie
. e Standort

<23 Linien-Geometris
| A/ Marathon-Shecke
Die jeweils zur Verfiigung stehenden Methoden werden 23 Flichen-Geometrie
iber das Kontextmenii eines selektieren Ordners bzw. -y

. . . . & Poly %3 Neue Punkte fiir Flichen-Geometiie digitalisieren...
einer selektierten Geometrie bereitgestellt. &1y Geometi X Lbschen

P lilang

6" Geometrie anzeigen

&7 Geometrie-fnzeige lischen

i~ Information Geo

Bezitzer:

| Aktualisieren

W Darstellungsfarbe
[+ Zeige Puffer

Abbildung 2.69: Geometrie-Manager

2.7.2 Eigenschaften einer Geometrie

Geometrien werden im SDD als eigensténdige Applikationsobjekte verwaltet. Sie unterliegen somit den
bekannten Zugriffsrechten. AuBlerdem konnen sie mehrsprachig benannt und beschrieben werden.

Eine Geometrie definiert sich iiber ein oder mehrere Punkt-Koordinaten und einem sogenannten Puffer, der
ebenfalls in Weltkoordinaten angegeben wird.

» Eine Punkt-Koordinate besteht aus einem X-Wert und einem Y-Wert, der in den zu Grunde liegenden
Welt-Koordinaten angegeben wird.

%  Eine Punkt-Geometrie hat genau eine Punkt-Koordinate.

Eine Linien-Geometrie besteht aus mindestens zwei Punkt-Koordinaten.

N
& Eine Flichen-Geometrie besteht aus mindestens vier Punkt-Koordinaten, wobei die erste und die
letzte Koordinate identisch sein miissen.

F Eine Geometrie-Referenz wird iiber die zu Grunde liegende Entitit und der Kennung des Geo-
Objektes (Objekt-ID) definiert.
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» Unter einem Puffer kann man sich einen Saum um die jeweilige Geometrie vorstellen, der die konstante
Dicke des Puffer-Wertes besitzt. Mit einem solchen Puffer kann beispielsweise iiber eine Punkt-Geometrie
ein Einzugsbereich (Radius) definiert werden oder iiber eine Linien-Geometrie kann ein
Uberschwemmungsgebiet eines Flusses simuliert werden.

Uber das Kontextmenii ,,Eigenschaften einer selektierten Geometrie gelangt man zu den entsprechenden
Dialogfenstern:

2.7.2.1 Punkt-Geometrie

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

“_.Eigenschaften Geometrie

Eigenzchaften I Bezchreibung und Objektrechte I

 Sicherung O ptionen — Puffer
MName IStandort ] Puffer; IED
r Information r~ Punkt-Geometrie
Besitzer: Rainer Herzog [Punkt [ [ |

Punktl | 2565323927 5643833124

miglicher Standort eines geplanten ;I
Obijektes

LI Anzahl der Punkte: |1

Speichern Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.70: Dialogblatt ,,Eigenschaften einer Punkt-Geometrie

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Punkt-Geometrie in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Information

» Hier wird der Besitzer der Geometrie angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Geometrie erstellt hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Mengenattributes eingetragen werden.

Puffer

» Hier wird der Wert fiir den Puffer der Geometrie eingetragen. Hier entspricht der eingetragene Wert dem
Radius eines Kreises um die Punkt-Geometrie. Uber den Standardwert ,,0 wird der Geometrie kein Puffer
zugeordnet. Der Wert wird in Weltkoordinaten angegeben.

Punkt-Geometrie

» In der einzeiligen Tabelle wird der X-Wert und der Y-Wert der Punktkoordinate angezeigt. Die Werte
konnen hier editiert werden.

» Die unten angegebene Anzahl der Punkte ist hier immer ,,1°.
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Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Geometrie definiert. Aussehen und

Bearbeitung des folgenden Dialogblatt ist bei allen Geometrie-Typen gleich:

. Eigenschaften Geometrie

Eigenzschaften I Beschreibung und Objektrechte I
— Beschreibung — Objektrechte
Sprache MHame - Mame | Objektrecht |
Englizch Locatiorl.ﬁ. = her 3 [verwalt..
Deutzch Standart & @ public 1 {lesen)
Hollahdisch
Finnizch j
Sprache Bezchreibung -
Englisch possible position of a planed ||
Deutzch miaglicher Standort eines gep
Holldndisch
Finnizch LI
Speichern | Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.71:

Beschreibung

Dialogblatt "Beschreibung und Objektrechte" von Geometrien

» Der Name einer Geometrie kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. geidndert werden.
Die Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfiigung stehenden Sprachen. Ein
Namen in einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geloscht werden. Die
Benamung in mindestens einer Sprache ist zwingend. Der unter Sicherung Optionen eingetragene Namen
wird automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache eingetragen. Eine Anderung des
Eintrages in einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung ciner Geometrie erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist

optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird
zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte
Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geldscht oder gedndert werden.
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2.7.2.2 Linien-Geometrie

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

. Eigenschaften Geometrie

Eigenzchaften I Bezchreibung und Objektrechte I

— Sicherung O ptionen — Puffer
Marme |3_ K.l M arathon Ford Puifer: IE‘
r Information i~ Linien-Geometrie
Besitzer: Dietmar Hermsdarfer Punkt | |Y -
— Punkt1 | 2.568.493.,590) 5.645.433.628
Streck: lauf des 3. Kal - - - —
Mot e = |Rez] 2534752 5645 37 457

Punkt 3 | 2.568.307.079) 5.645.200.433
Punkt 4 | 2.568.322 621 5.645.023.520
Punkt & | 2567 732,003 5645023520 ;I

LI Anzahl der Punkte: |1 1

Speichern h Abbrechen | Hilfe: |

Abbildung 2.72: Eigenschaften einer Linien-Geometrie

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Linien-Geometrie in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Information

» Hier wird der Besitzer der Geometrie angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Geometrie erstellt hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Mengenattributes eingetragen werden.

Puffer

» Hier wird der Wert fiir den Puffer der Geometrie eingetragen. Hier entspricht der eingetragene Wert dem
Radius eines Schlauches um die Linien-Geometrie. Uber den Standardwert ,,0“ wird der Geometrie kein
Puffer zugeordnet. Der Wert wird in Weltkoordinaten angegeben.

Linien-Geometrie

» In der Tabelle werden die X-Werte und der Y-Werte der Punktkoordinaten der Linie angezeigt. Die Werte
konnen hier editiert werden.

» Darunter wird die Anzahl der Punkte der Linien-Geometrie angezeigt. Wird der Wert erh6ht, so werden in
der dariiber liegenden Tabelle entsprechend viele Zeilen hinzugefiigt, die {iber Tastatureingabe gefiillt
werden konnen. Wenn der Wert vermindert wird, werden entsprechend viele Zeilen aus der Tabelle
geloscht bzw. Punkte der Linien-Geometrie entfernt.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Siehe ,,Beschreibung und Objektrechte* bei der Punkt-Geometrie (siche Kapitel 2.7.2.1).
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2.7.2.3 Flachen-Geometrie

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

. Eigenschaften Geometrie

Eigenzchaften I Bezchreibung und Objektrechte I

— Sicherung O ptionen — Puffer
Name  [Kiner Altstach Puifer: |50
r Information - Flachen-Geometrie
Besitzer: Rainer Herzog Punkt | | N

Punktl | 2567025651 5645563805
Punkt2 | 2567.638.843 5645582054
Punkt3 | 2567743656 5.644.035397
Punktd | 2567.022.475 5644865 203
Punkts | 2567025651 5645563805

LI Anzahl der Punkte: |5

Kilmer Altztadt mit 50m Pufferzaone ;I

Speichern L\\! Abbrechen | Hilfe: |

Abbildung 2.73: Eigenschaften einer Flichen-Geometrie

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Flichen-Geometrie in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Information

» Hier wird der Besitzer der Geometrie angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Geometrie erstellt hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Mengenattributes eingetragen werden.

Puffer

» Hier wird der Wert fiir den Puffer der Geometrie eingetragen. Hier entspricht der eingetragene Wert dem
der Dicke eines Saumes um die Flichen-Geometrie. Uber den Standardwert ,,0“ wird der Geometrie kein
Puffer zugeordnet. Der Wert wird in Weltkoordinaten angegeben.

Flichen-Geometrie

» In der Tabelle werden die X-Werte und der Y-Werte der Punktkoordinaten angezeigt, die die Fliache
begrenzen. Die Werte konnen hier editiert werden. Dabei ist zu beachten, dass die 1. Punktkoordinate mit
der letzten identisch ist. Ist dies nicht der Fall, so wird der Speichern-Button deaktiviert.

» Darunter wird die Anzahl der Punkte der Flichen-Geometrie angezeigt. Wird der Wert erhoht, so werden
in der dariiber liegenden Tabelle entsprechend viele Zeilen hinzugefiigt, die liber Tastatureingabe gefiillt
werden konnen. Wenn der Wert vermindert wird, werden entsprechend viele Zeilen aus der Tabelle
geloscht bzw. Punkte der Linien-Geometrie entfernt. Es miissen anschlieend die Koordinaten des letzten
Punktes den des 1. Punktes angeglichen werden.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Siehe ,,Beschreibung und Objektrechte® bei der Punkt-Geometrie (siche Kapitel 2.7.2.1).
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2.7.2.4 Geometrie-Referenz

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

. Eigenschaften Geometrie

Eigenzchaften I Bezchreibung und Objektrechte I
— Sicherung O ptionen — Puffer
Marme IDDm Puffer: IU
r Information — Geometris-F eferen:
Besitzer: Rainer Herzog Ertitat: IAdresse j
Adresse des Kalner Doms ;I
ObjektD: |ans15
Speichern d} Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.74: Eigenschaften einer Geometrie-Referenz

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der Geometrie-Referenz in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Information

» Hier wird der Besitzer der Geometrie angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Geometrie erstellt hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Mengenattributes eingetragen werden.

Puffer

> Hier wird der Wert fiir den Puffer der Geometrie eingetragen. Uber den Standardwert ,,0¢ wird der
Geometrie kein Puffer zugeordnet. Der Wert wird in Weltkoordinaten angegeben.

Geometrie-Referenz

» Aus der Dropdown-Liste wird die Entitdt gewihlt, aus der das referenzierte Geo-Objekt stammt. Die
Entitdt kann hier gegebenenfalls gedndert werden. Es mufl jedoch dann die Objekt-ID unten angepasst
werden.

» Darunter wird die Objekt-ID des referenzierten Geo-Objektes angezeigt. Auch dieser Wert kann editiert
werden.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Siehe ,,Beschreibung und Objektrechte® bei der Punkt-Geometrie (siche Kapitel 2.7.2.1).
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2.7.3 Geometrien erstellen

Im Folgenden werden die beiden Moglichkeiten der Erstellung einer neuen Geometrie beschrieben.

"., Geometrie-Manager ==

123 Punkt-Geometie
. e e Standort

= b f Linicn-G eometrie:
M Malﬂ Meue Linien-Geometrie digitalizieren. ..
[ Flacher D Meue Linied
B[] Geomel

eometrie definieren...

&7 Ale Geomelie-Anzeige [dschen / deselektisren

Aktualisieren

2.7.3.1 Neue Geometrie digitalisieren

Uber das Kontextmenii ,,Neue Geometrie digitalisieren...“ eines selektierten Geometrie-Ordners kann der
entsprechende Entitdtstyp grafisch mit der Maus in dem Kartenfenster digitalisiert werden. Unmittelbar nach
Selektion der Methode beginnt die Digitalisierung. Dies wird durch das Kreuz als Mauszeigersymbol
verdeutlicht.

e Punkt-Geometrie:
Die Punkt-Geometrie wird iiber einen Maus-Klick auf den entsprechenden Punkt des Kartenfenster
digitalisiert.

e Linien-Geometrie:
Durch Klicken mit der linken Maustaste wird im Kartenfenster eine Linie digitalisiert. Die schon
digitalisierten Punkte werden durch eine Linie verbunden, ein ,,Gummiband“ zum Mauszeiger verdeutlicht
den weiteren Verlauf. Die Digitalisierung der Linie wird iiber einen Doppelklick abgeschlossen.

e Flichen-Geometrie:
Durch Klicken mit der linken Maustaste wird im Kartenfenster ein Polygon digitalisiert. Die schon
digitalisierten Punkte werden durch eine geschlossene Umrissliniec mit der aktuellen Mausposition
verbunden. Die Digitalisierung des Polygons wird iiber einen Doppelklick abgeschlossen.

e Geometrie-Referenz
Uber das Kontextmenii ,,Selektiere neue Referenz-Geometrie...“ des selektierten Geometrie-Referenz-
Ordners kann das gewiinschte Geo-Objekt selektiert werden. Dazu mul3 zuvor ein Layer der gewlinschten
Entitdt aktiviert werde und sichtbar gemacht werden.

Nach der Digitalisierung bzw. Selektion wird das weiter oben beschriebene Dialogfenster der Geometrie
geoffnet. Hier kénnen dann die weiteren Eigenschaften wie Namen, Beschreibung, Puffer und Objektrechte
definiert werden.

2.7.3.2 Neue Geometrie definieren

Es besteht auch die Moglichkeit, die Geometrie numerisch, d.h. durch Eingabe der Punktkoordinaten mittels
Tastatur zu definieren. Dazu wird tiber das Kontextmentii ,,Neue Geometrie definieren...” direkt das
Dialogfenster der Geometrie gedffnet. Nach der Definition der Anzahl der Punkte kdnnen diese {iber die
Tastatur eingegeben werden. Die Definition der weiteren Eigenschaften erfolgt analog wie oben beschrieben.

Bei der Definition einer neuen Geometrie-Referenz wird das entsprechende Dialogfenster iiber das
Kontextmenii ,,Neue Referenz-Geometrie selektieren... gedffnet. Hier muf3 neben der Entitét auch die Objekt-
ID des gewiinschten Geo-Objektes definiert werden.
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2.7.4 Geometrie dndern

Das Andern einer vorhandenen Geometrie erfolgt analog v HEE

zur Erstellung einer neuen Geometrie. Es wird dabei aber
von einer bereits definierten Geometrie ausgegangen,
iiber deren Kontextmenii die Methoden ,,Neue Punkte fiir
Geometrie digitalisieren...” bzw. ,,Neues Objekt fiir
Referenz-Geometrie selektieren...” aufgerufen werden.

B3 Punkt-Geometrie
- @ Standort
Lirien-Geametrie

M

] k Meue Punkte fur Linisn-G eometrie di
B[] Geametr X% gsehen

Der weitere Verlauf der Digitalisierung bzw. Selektion g Geometrie anzeigen
erfolgt wie oben beschrieben. ¢#. Geometrie-fnzeige lGschen

Eigenschaften

L Information Gec Aktualisieren
Rasitaar

Geometrie neu definieren oder édndern

>

Eine Geometrie ldsst sich nur 16schen, wenn sie in keiner Abfrage mehr verwendet wird, d.h. wenn keine
Referenzen mehr bestehen. Will man aber eine in einer Abfrage verwendete Geometrie dndern, ohne jedoch
die Abfrage zuvor dndern oder 16schen zu miissen, so kann die Geometrie wie oben beschrieben gedndert
werden.

Ein weiterer Vorteil einer Anderung besteht darin, dass die mehrsprachigen Namen und Beschreibungen
und auch die Objektrechte dadurch einfach {ibernommen werden konnen.

2.7.5 Geometrien anzeigen

>

>

Eine selektierte Punkt-, Linien- oder Fldchen-Geometrie und eine Geometrie-Referenz kann iiber das
Kontextmenii ,,Geometrie anzeigen® im Kartenfenster angezeigt werden (Purpurfarbene Darstellung).

Die Geometrie-Referenz kann nur dann angezeigt werden, wenn im Kartenfensters ein Layer der
entsprechenden Entitét geladen ist. Ist dies nicht der Fall, wird iiber eine Warnmeldung darauf hingewiesen.

Hinweise zur Geometrie-Anzeige

>

>

Wenn eine Geometrie im Kartenfenster angezeigt ist, wird dies durch ein purpurfarbenes Icon in der
Baumstruktur des Geometrie-Managers symbolisiert.

Wenn der Geometrie-Manager aktualisiert oder geschlossen wird, werden alle dargestellten Geometrien im
Kartenfenster geldscht.

2.7.6 Geometrie-Anzeige l6schen

> Uber das Kontextmenii ,,Geometrie-Anzeigen l1oschen einer selektierten Punkt-, Linien- oder Flichen-
Geometrie bzw. einer Geometrie-Referenz wird die Anzeige der Geometrien diesen Typs im Kartenfenster
geldscht.

» Uber das Kontextmenii ,,Alle Geometrie-Anzeigen 16schen eines Geometrie-Ordners wird die Darstellung
aller im Kartenfenster angezeigten Geometrien geldscht.
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2.7.7 Geometrien loschen

Uber das Kontextmenii ,,Ldschen® einer selektierten Geometrie kann diese aus dem SDD entfernt werden.
Voraussetzung dafiir ist, dass die Geometrie in keiner Abfrage verwendet wird. AuBBerdem muf3 der Benutzer
mindestens ein schreibendes Zugriffsrecht besitzen.

2.7.8 Aktualisieren

Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Aktualisieren* werden alle Geometrien neu von dem SDD-Server geladen
und in der Baumstruktur aufgelistet.
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2.8 Thematische Kartierung

Iﬂ] Um die im SDD-Provider definierten Sachdaten visualisieren zu konnen, ® |n | | |
[0 Hauptstadt

stethen im SDD-Provider verschiedene Typen von thematischen Karten zur |: 3 Lt
Verfiigung. Es wird dabei zwischen Textbeschriftungen, Balken- und & Beitiisiahr
Kuchenafiagrammen, abgestufte Farbdarstellungen und Einzelwertdarstellungen =8 ;i:‘u'°§i:wohnematiwk
unterschieden.

Kontinente
Lander
Landemarne
i’} Opec-Lander

Der Manager fiir thematische Karten verwaltet alle diejenigen thematischen

Karten, die in der aktuellen Sicht giiltig sind. Das bedeutet einerseits, dass die 5B Verkéute/Unsstz pro Ouartal
Quell-Entitdt der thematischen Karte {iber einen Layer in der aktuellen Sicht @) Verkéiufe nach Quatal
: . . . . . (3 Mormale Stadt
referenziert sein mufl. Zum anderen miissen die thematischen Karten der Sicht als |5 see
Applikationsobjekt hinzugefiigt worden sein (siche Kapitel 2.4.1). . ?
ac
In dem Manager fiir thematische Kartierung werden die thematischen Karten in X Laschen..,
einer Baumstruktur den jeweiligen Quellen untergeordnet. Ausgehend von einer 4 zeiche the i

. . . . . e . &7 Setze th tth"k
selektierten thematischen Karte kénnen iiber das Kontextmenii die Eigenschaften =tec Tematisthe Rt 2t

gedndert, die Karte gezeichnet bzw. Zuriickgesetzt werden. Aullerdem lassen sich
die definierten thematischen Karten 16schen, sofern sie nicht statisch von einem
Layer referenziert sind.

Eigenschaften

Akhualisieren

Information thematische Karte

[ Textbeschriturg... Neue thematische Karten konnen ausgehend von einer EZ:::-:Enmat: ’QZZ'”'S“‘”
Balkendiagramm... selektierten Entitdt bzw. Menge definiert werden. |Tv Abgestufte Farbdarstellung
@) Kuchendiagramm.. Dafiir werden die fiinf verschiedenen Typen von

[ sbgestutte Farbdarstallung.. thematischen Karten zur Auswahl angeboten.

Einzelwertdarstelung...

Abbildung 2.75: Thematische Kartierung

2.8.1 Thematische Karten definieren

Uber den Meniipunkt ,,Eigenschaften® einer bestehenden thematischen Karte bzw. iiber den Meniipunkt
»Neue...thematische Karte* wird ein Dialogfenster gedffnet, in dem sdmtliche Einstellungen einer thematische
Karte definiert werden koénnen. Das Eigenschaftsfenster einer thematische Karte besteht aus drei Dialogblattern.
Das erste und das dritte Dialogblatt ,,Eigenschaften® und ,,Beschreibung und Objektrechte® ist unabhéngig vom
Typ der thematischen Karte immer identisch. Im zweiten Dialogblatt werden die typenspezifischen
Eigenschaften der thematischen Karte definiert; der Typ der thematischen Karte wird als Titel der Dialogseite
verwendet.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Im ersten Dialogblatt wird zum einen die Quelle der thematisch darzustellenden Sachdaten definiert, auBerdem
eine eventuelle Eingrenzung der thematischen Kartierung sowie Name und Beschreibung in der aktuellen
Sprache. Von hier aus kdnnen auch Vorlagen geladen, geloscht und neu erzeugt werden (siche Kapitel 2.9).
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Eigenschaften thematische Karte

Eigenzchaften I Einzelwertdarstellung ] Bezchreibung und Objektrechte ]

o Arhwerﬁdun_lgsbereich — filker
uellen-Typ -
Filt PLZ hd
’7 {* Entitat " Menge I iter ZPLZ) J
Enttst  [Bezik (Frod) [ | el
i Einzelwertdarstell A
Menge: |<keine Auzwahly j ﬁ s J
M ame

— Darstellungsbersich

Minimaler b afistab b aximaler b afistab
e 1:1 e 1:m
[l |1 e

—finzeige in Legende
=

r Information

Top: Einzelwertdarstellung

r~ Sicherung Optionen Lade Yarlage |
Name: Einfarbung Status [ZPLZ) Meue Yorlage mit aktuellen Einstellungen... |
Speichern Abbrechen Hilfe |

Abbildung 2.76: Dialogblatt ,,Eigenschaften einer thematischen Karte

Anwendungsbereich

>

Uber die beiden Optionsschalter Entitit und Menge wird der Quellentyp fiir die thematische Karte
festgelegt.

e Bei der Einstellung Entitit konnen fiir die thematische Karte Sachdaten der zu Grunde liegenden
Entitdt genutzt werden.

e Bei der Einstellung Menge konnen fiir die thematische Karte Sachdaten der weiter unten spezifizierte
Objektmenge genutzt werden. Hierbei ist zu beachten, dass die thematische Karte nur in den
rdumlichen Bereichen gezeichnet werden kann, durch die Menge Sachdaten bereitgestellt werden.

Quelle

>

Aus einer Dropdown-Liste wird die Entitéit gewéhlt, auf die sich die thematische Karte beziehen soll. Es
wird dabei die Entitit voreingestellt, die beim Offnen des Dialogs in der Baumstruktur selektiert war.

» Darunter wird bei eingestelltem Quellen-Typ Menge die Objektmenge selektiert, auf die sich die
thematische Karte beziehen soll. Dazu werden in einer Dropdown-Liste alle Objektmengen der dariiber
eingestellten Entitdt aufgelistet, auf die der Benutzter mindestens lesende Zugriffsrechte besitzt.

Filter

» Bei Filter kann eine Abfrage angegeben werden, welche beim anwenden der thematischen Karte ausgefiihrt
wird. Dabei werden auch nur die gefilterten Features dargestellt.

» Dies funktioniert nur im ContentExplorer und im ,,Offline*“-Mode.

Darstellungsbereich

» Durch die unter Minimum und Maximum eingegebenen Mafstabsgrenzen kann definiert werden, in
welchem Darstellungsbereich die thematische Karte dargestellt werden sollen. Durch Aktivieren der oberen
Optionsfelder ,,1:1° bzw. ,,1:00“ erfolgt keine Darstellungseinschrinkung. Durch Aktivierung der unteren
Optionsfelder konnen beliebige Malistabsgrenzen fiir die Darstellung eingetragen werden.
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Anzeige in Legende

> Uber das Konrollkistchen ,,immer anzeigen“ wird definiert, ob die thematische Karte in der Legende
angezeigt werden soll. Bei aktiviertem Kontrollkdstchen wird die thematische Karte bei temporirer
Darstellung (sieche Kapitel 2.8.3) in der Legende angezeigt.

» Des weiteren wird diese Einstellung als Voreinstellung bei der statischen Verkniipfung der thematischen
Karte zu einem Layer verwendet. Eine dort vorgenommene Anderung des Status iiberschreibt den hier
eingestellten Status.

Information

»  Als Information wird der Typ der thematischen Karte angegeben.

» In das darunter liegende Textfeld kann ein beschreibender Langtext zur thematische Karte eingetragen
werden.

Sicherung Optionen

» Hier wird der Name der thematischen Karte in der aktuellen Sprache eingetragen. Die Eingabe der
mehrsprachigen Namen erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung®.

Zweites Dialogblatt

Das zweiten Dialogblatt unterscheidet sich bei den verschiedenen Typen von thematischen Karten. Dabei wird
als Titel des Dialogblattes der Typ der thematischen Karten verwendet. Im Folgenden werden die
einzustellenden Eigenschaften der fiinf verschiedenen Typen von thematischen Karten vorgestellt.

@ TEXTBESCHRIFTUNG
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Eigenzchaften thematische Karte [ X]

Eigenschaften Textbeschnftung Bezchreibung und Objektrechte ]

— Klassifizierung

Attributguele: I Marz ‘l

— Textdarstellung Farmat
M ame Farbe Groke - I

rfi:

[Comic anss 10Fet =] I 10
Fostfix: |
™ Fett ¥ Hintergmind
. L Format: |
™ Kursiy = | Einbeit
[ Unterstrichen r wertdarstellung

— Position

H-Pogition: ‘-Position:

IZentliert j IZentriert ﬂ
— Olffset

H-Offset: ID v-Offzet: ID

—Hihe

Hahe inweltkoordinaten: ID

Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.77: Eigenschaften einer Textbeschriftung

Klassifizierung
» Aus einem Listenfeld kann das Attribut selektiert werden, das als Quelle fiir die Textbeschriftung dienen

soll. Falls als Quelle der Textdarstellung eine Entitit gewdhlt wurde, werden alle im SDD definierten
Attribute der Entitit aufgelistet. Wurde als Quelle eine Menge verwendet, so kdnnen nur Mengenattribute
fiir die Textdarstellung verwendet werden.

Textdarstellung

>

Aus einem Listenfeld kann der Name der Textdarstellung gewihlt werden, die fiir die Textbeschriftung
verwendet werden soll. Es stehen hier alle im SDD definierten Text-Darstellungen zur Auswahl. Die Farbe
und die GroBe der selektierten Text-Darstellungsnorm wird rechts daneben angezeigt, konnen hier aber
nicht gedindert werden. Anderungen der Textdarstellungen konnen nur iiber den Darstellungsmanager
gemacht werden.

» Durch Aktivierung des Kontrollkdstchens Fett wird der Text fett dargestellt.

» Durch Aktivierung des Kontrollkdstchens Kursiv wird der Renderer-Text kursiv dargestellt.

» Durch Aktivierung des Kontrollkdstchens Unterstrichen wird der Renderer-Text unterstrichen.

» Uber das Kontrollkistchen Hintergrund kann eingestellt werden, ob neben dem Renderer die Geometrie
des Layers dargestellt werden soll. Wenn das Kontrollkédstchen nicht aktiviert ist, ist nur der Renderer des
Layers sichtbar. Diese Option ist vor allem dann sinnvoll, wenn zwei Layer einer Entitédt definiert wurden,
um verschiedene Renderer zu realisieren. StandardmaBig ist der Hintergrund aktiviert.

» Die Darstellungen einer Einheit wird zur Zeit noch nicht unterstiitzt.

» Auch eine Wertdarstellung ist zur Zeit noch nicht moglich.

Position

» Unter Position kann die X-Position (horizontale Ausrichtung) des Renderers eingestellt werden. Es kann
aus einer Auswahlbox zwischen ,,Links®, ,,Rechts®, ,,Zentriert” und ,,Basislinie* gewdhlt werden.
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» Rechts daneben kann die Y-Position (vertikale Ausrichtung) des Renderers eingestellt werden. Es kann aus
einer Auswahlbox zwischen ,,Oben*, ,,Unten®, ,,Zentriert” und ,,Basislinie* gewdhlt werden.

Die Richtungsangaben werden aus der Sicht des Renderers bezogen auf die Geometrie definiert. D.h.
X-Position ,,Links* und Y-Position ,,Oben“ bedeutet, dass sich die Geometrie eines Punktes links oberhalb
des Renderers befindet.

Offset

» Bei X-Offset kann eine vertikale Verschiebung der Textdarstellung eingestellt werden. Der Wert ist in
Weltkoordinaten einzugeben.

» Entsprechend wird bei Y-Offset eine horizontale Verschiebung der Textdarstellung eingestellt.

Hohe

» Uber die Einstellung Hohe in Weltkoordinaten kann die Hohe des Renderer-Textes in Weltkoordinaten
festgelegt werden. Die GroBe des Renderers ist dann vom Kartenmalf3stab abhidngig. Um eine konstante,
vom Kartenmafstab unabhéngige Renderer-Darstellung zu erhalten, muB} hier die Standard-Einstellung ,,0
eingetragen werden.
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BALKENDIAGRAMM

Beim Balkendiagramm ist das gleichnamige zweite Dialogblatt in die beiden Bereiche ,,Daten* und
,Darstellung,, aufgeteilt, die wiederum auf zwei Dialogseiten angeordnet sind.

Daten

Im Datendialogblatt Daten werden die Attributquellen definiert, die die Werte fiir die Balkendiagramme liefern
sollen.

Klassifizierung

» Als Attributquelle wird hier nochmals die im ersten Dialogblatt eingestellte Entitdt bzw. Menge angezeigt.
Diese kann hier nochmals geédndert werden.

> Uber einen Klick auf die Attribut-Taste werden in einem Dialogfenster alle zur Verfiigung stehenden
numerischen Attribute der eingestellten Quelle aufgelistet. Uber ,,Drag & Drop* kénnen die gewiinschten
Attribute auf die linken Seite gezogen werden. Nach Betitigen der Ubernehmen-Taste werden die
gewihlten Attribute in die Klassifizierungs-Tabelle iibernommen.

[Ed Attribute fiir thematische Karte

— Attribute
Selektiert: Micht selektiert:
Attribut | MName
1 Person el

2 Personen
3 Personen
4 Personen

[bermehmen | Abbrechen Hilfe

Abbildung 2.78: Auswahl der Attribute

» In der Tabelle kénnen die gewihlten Attribute nochmals gedndert werden. Soll ein Attribut geéndert
werden, so kann nach Aktivierung der Attribut-Zeile ein neues Attribut aus einer Dropdown-Liste gewahlt
werden.

» Es konnen iiber das Kontextmenii (Klick mit der rechten Maustaste in Tabelle) neue Zeilen hinzugefiigt
bzw. vorhandene wieder geléscht werden.

» In den Feldern Name und Beschreibung kann die Bezeichnung der Attribute gedndert werden, die in der
Legende des Balkendiagramms verwendet wird.

» Die Bezeichnungen erfolgen dabei in der Sprache, die in einer Auswahlbox oberhalb der Tabelle eingestellt
ist. Nach Umschalten der Spracheinstellung konnen die Bezeichnungen in den jeweiligen Sprachen
eingetragen werden. Die zuvor eingetragenen Bezeichnungen bleiben bestehen.

Uber einen Klick auf die Pfeil-Taste &4 konnen die Bezeichnungsfelder automatisch mit den Attributnamen
ausgefiillt werden.
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Meue thematizche Karte [ X]

Eigenschaften I B alkendiagramm I Bezchreibung und Objekhrechte I

Datenl Darstellung ]

— Elazsifizierung

Attributquelle: IHaushaItngsse j Sprache: IDeutsch YI EI

1D | sttribut | Darstellung | Mame | Beschreibung

1 |1 Person 1 Person #1: 1 Perzon
T 2 Perzanen |:| 2 Perzonen #2 2 Personen
T 3 Persanen _ 3 Persanen #3: 3 Personen
T 4 Persanen _ 4 Persanen #4: 4 Personen
? 5 Pers_u_mehr I G Fers L mehr #5: B Pers_u_mehr

— Farbgebung
Farbwerauf: IKunterhunl 'l EI ‘ Farbskala: I - - ‘ Zufallsfarbe: EI

— Marmierungzattribut
Marmieren nach: I <keine Auswahl: j

Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.79: Eigenschaften eines Balkendiagrammes

Darstellung

Uber einen Klick auf das Darstellungsfeld kann das
Dialogfenster ,,Darstellung* geéffnet werden.
Gewahlte Darstellung: I :

» Bei aktivierter Option ,,Standard-Darstellung™ kann iiber

einen Klick auf die Farbauswahl-Taste der Farbauswahl- © Standard-Darstelung
Dialog gedffnet werden. Hier kann eine beliebige Farbe
gewihlt werden, die nach dem Schlieflen des Dialoges in Dasstelung: [N | Fortzuswehi |

das Darstellungsfeld ibernommen wird.

» Durch Aktivierung des Optionsschalters
.Benutzerdefinierte Darstellung* werden in einer
Auswahlbox alle im SDD definierten Darstellungen

bereitgestellt. Es ist dabei zu beachten, dass fiir die & Benutzerdsfinients Darstellung
Balkendarstellung zur Zeit nur Vollfiillungen unterstiitzt
werden. I = Il'l'ranspaltent [leichte Fuillung) ﬂ

> Nach Betitigen der Ubernehmen-Taste wird die
selektierte Darstellung in das entsprechende Ubernehmﬁrsj Abbrechen |
Darstellungsfeld der Tabelle ibernommen. L

Abbildung 2.80: Definition der Darstellung

Farbgebung

In dem Bereich Farbgebung kann die Darstellung der in der Tabelle definierten Attribute automatisch
zugewiesen werden.
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» Es kann dazu ein im SDD definierter Farbverlauf selektiert werden und iiber einen Klick auf die Pfeiltaste
o4 angewendet werden. Es werden bei der Farbgebung nur die Darstellungsfelder beriicksichtigt, bei denen
eine Standard-Darstellung (siche Abbildung 2.81) gewéhlt wurde.

» Eine weitere Moglichkeit besteht darin, einen eigenen Farbverlauf zu erstellen und anzuwenden. Dazu muf3
eine Start- und eine Zielfarbe gewéhlt werden (ein Klick auf die jeweiligen Farbfelder 6ffnet den
Farbauswahl-Dialog) und anschlieBend iiber einen Klick auf die Pfeiltaste [©4| angewendet werden.

> Als letzte Moglichkeit konnen den Darstellungsfeldern auch Zufallsfarben zugeordnet werden. Uber einen
Klick auf die Zufallsfarben-Pfeiltaste €4 werden Zufallsfarben generiert und angewendet. Der Vorgang
kann so lange wiederholt werden, bis ein zufriedenstellendes Ergebnis erzielt wurde.

Normierungsattribut

»  Es kann optional noch ein Normierungsattribut gewahlt werden, das eine Balkenhohe relativ zu dem Wert
des selektierten Attributes hervorruft.

Darstellung

Im zweiten Dialogblatt Darstellung konnen weitere Eigenschaften des Balkendiagramms definiert werden.

Daten I
— Standard-Darstellungsnom——————————  — Balkengralle
Ii IVDIIf'u'IIung j Skalierungshin
%) Fiel el oordinater

— Balkendarstellung
™ Umrahmungslinie I~ 2w

Mindesthidhe: IU
— Micht darzustellender wet——————————————— Max. Hihe: |D
Mullwert: I Balkenbreite: |5

= [ atenteschitiung

™| alkiviert I j

Abbildung 2.81: Darstellungseinstellungen beim Balkendiagramm

Standard-Darstellungsnorm

»  Unter Standard-Darstellungsnorm kann die Fiillung der Balken festgelegt werden. Momentan werden hier
aber ausschlielich die Vollfiillung unterstiitzt.

Balkendarstellung

» Durch Aktivierung des Kontrollkdstchens Umrahmungslinie konnen die Balken mit einer schwarzen
Umrisslinie dargestellt werden.

» Die Einstellung 3D wird zur Zeit noch nicht unterstiitzt.

Nicht darzustellender Wert

» Optional kann hier ein Wert eingetragen werden, der bei der Erstellung Balkendiagramme ignoriert werden
soll. Dieser Wert gilt fiir alle verwendeten Attribute.
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Balkengrifie
Die BalkengroB3e kann durch zwei Parameter beeinflufit werden. Die Einstellung erfolgt in Bildschirmpixel.

» Bei Maximaler Hohe kann eine Hohe definiert werden, die der Balken mit dem grofiten Attributwert
erreicht. Bei Verwendung der Standardeinstellung ,,0° wird softwareseitig eine Optimierung der
Balkenhohe vorgenommen. Die Balkenhohe bleibt unabhingig vom eingestellten Mafstab konstant.

» Hier kann die Balkenbreite eingestellt werden. Auch die Balkenbreite bleibt unabhéngig vom eingestellten
Mafstab konstant.

@ KUCHENDIAGRAMM

Daten

In dem Datendialogblatt Daten des Kuchendiagramms werden die Attributquellen definiert, die die Werte fiir
die Kuchengramme liefern sollen. Die Vorgehensweise ist analog zu der beim Balkendiagramm.

Attribute fiir Normierung und Grofle

» Hier kann optional ein Normierungsattribut gewéhlt werden, das einen Kuchendurchmesser relativ zu
dem Wert des selektierten Attributes hervorruft.

» AuBerdem kann ein GroBlenattribut selektiert werden, das den Durchmesser der jeweiligen Kuchen steuert.

Darstellung

Hier werden neben der Definition der KuchengréBe die gleichen Einstellungen wie beim Balkendiagramm
vorgenommen.

— Standard-Darstelungsnorm———————————— [~ Kuchengrale
I- IVDIIf'u'IIung j Slealiemngstip
=] Birel 1 eltbaardinaten
— Kuchendarstellung

™ Umrahmungslinie =i

Mindestgrofe: ID
— Micht darzustellender wiet—————————————————— )
Hullwert: I Max. Grofe: ID

= Matenteschftung

™| aktiviert I j

Abbildung 2.82: Darstellungseinstellungen eines Kuchendiagramms

Kuchengrifie
Auch beim Kuchendiagramm erfolgt die Einstellung in Bildschirmpixel.

» Bei Mindestgrofie kann ein Kuchendurchmesser definiert werden, der bei dem kleinsten vorkommenden
Wert genommen werden soll. Bei Verwendung der Standardeinstellung ,,0° wird softwareseitig eine
Optimierung der Kuchengrof3e vorgenommen. Die Kuchengrof3e bleibt unabhingig vom eingestellten
Malistab konstant.
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» Hier kann entsprechend die maximale Gréfie des Kuchendiagramms definiert werden, d.h. der
Kuchendurchmesser in Bildschirmpixel, der bei dem grofiten Attributwert verwendet werden soll.

@ ABGESTUFTE FARBGEBUNG

Auch bei der abgestuften Farbgebung (,,Choropletenkarte*) werden die spezifischen Definitionen in die beiden
Bereiche ,,Daten” und ,,Darstellung* aufgeteilt.

Daten

Im Dialogblatt Daten wird die Attributquelle definiert, iiber die eine Klassifizierung erstellt werden soll.

Klassifizierung

»  Als Attributquelle wird hier nochmals die im ersten Dialogblatt eingestellte Entitit bzw. Menge angezeigt.
Diese kann hier gegebenenfalls geédndert werden.

» In der darunter liegenden Auswahlbox werden alle Attribute der ausgewihlten Quelle aufgelistet. Wurde
als Quelle eine Entitdt gewdhlt, so werden alle numerischen Attribute dieser Entitdt aufgelistet. Bei einer
Menge als Quelle stehen alle numerischen Mengenattribute zur Verfiigung.

> Uber zwei Pfeil-Tasten kann die Anzahl der Klassifizierungsklassen angegeben werden. Nach Anderung
der Anzahl von Klassen werden in der Tabelle eine entsprechende Anzahl von Zeilen bereitgestellt. Nach
Anderung der Klassenanzahl miissen die Klassengrenzen der Tabelle definiert bzw. angepaBt werden.

Eigenschaften thematische Karte
Eigenzchaften I Abgestufte Farbdarstellung I Beschreibung und Objekirechte I
Draten I Darztellung ]

— Elassifizierung

Attributquelle: IDeutsche & Aslander 'l Anzahl Klazsen: |5 ﬁ
Adtribut: Iﬂ Einwohnerdichte [prVI Sprache: IDeutsch "l EI

ID [%on |Bis |Darstellung |Name |Beschreibung

1 |1.220226 | 29220226 | [ | 1.220226 - 29.220226 | #1:1.220226 - 29.2202:
2 |29.220226 | 57220226 [ 29,220226 - 57.220226 | #2: 29,220226 - 57.220;
25?,220225 85220226 [57.220226 - 86,220226 | #3: 572201226 - £5,220;
4

5 |

25220226 | 113220226 [ 25220226 - 113,22022E| #4: 85220226 - 113,220
113220226 141302064 | [ 1132.220226 - 141 3020F| #5: 113220226 - 141,30

— Farbgebung
Farbverlauf: |<keine Auswahly 'I EI ‘ Farbskala: - - - EI ‘ Zufallsfarbe: EI

— klazsifizierung

& Gleiches Intervall - ;
Klaszsifiziere Attribut... | MNormieren nach: <keing & hl> | *
¢ Gleiche Anzahl SINE AN

Speichern | Abbrechen | Hilfe: |

Abbildung 2.83: Definition der Klassen bei der abgestuften Farbgebung

» Die voreingestellten bzw. errechneten Klassengrenzen konnen gedndert werden. Es muf} dabei beachtet
werden, dass der Von-Wert einer Klasse kleiner ist als der Bis-Wert. Aullerdem miissen die Klassen in der
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Tabelle aufsteigend sortiert sein. Ist die nicht der Fall, so kann die thematische Karte nicht gespeichert
werden.

> Uber einen Klick auf das Darstellungsfeld einer Klasse gelangt man wiederum zum Dialogfenster
Darstellung (siehe Abbildung 2.81). Als Darstellung einer Klasse wird entweder eine beliebige Farbe
basierend auf der Standard-Darstellungsnorm der thematischen Karte (siche weiter unten) gewihlt, oder es
wird eine benutzerdefinierte Darstellungen zugewiesen.

» Der Name und die Beschreibung ciner Klasse wird standardméafig aus den Klassengrenzen generiert. Die
Bezeichnungen kdnnen jedoch beliebig gedndert werden. Uber die Umstellung der Sprache im Listenfeld
oberhalb der Tabelle konnen die Bezeichnungen auch mehrsprachig definiert werden.

Farbgebung

» Wie bei den Balken- und Kuchendiagrammen, kénnen die Farben fiir die Darstellung iiber die drei
Funktionen Farbverlauf, Farbskala und Zufallsfarbe zugewiesen werden.

Klassifizierung

Bei eingestellter Zahl von Klassen kdnnen die Klassengrenzen neu klassifiziert werden.

>

>

Bei Aktivierter Option Gleiches Intervall werden die Klassengrenzen so berechnet, dass bei den Klassen
gleiche Wertebereiche zu Grunde liegen.

Dagegen werden bei Aktivierter Option Gleiche Anzahl die Klassengrenzen so gelegt, dass sich in jeder
Klasse gleich viele Geo-Objekte befinden.

Die Klassifizierung erfolgt jeweils nach dem Klick auf die , Klassifiziere Attribut*“-Taste.

Normierungsattribut

>

Hier kann optional noch ein Normierungsattribut gewahlt werden.

Darstellung

Auf der zweiten Dialogseite konnen folgenden Einstellungen vorgenommen werden.

Darstellungsnorm Thematische Karte

T |Vollfijllung ﬂ Transparenz: il Ji

Urnrahriungslinie Thematische Karte

[ Urnrahrnungslinie

| =l
Standard-D arstellung
[ |valfiilung hd

Abbildung 2.84: Darstellungseigenschaften einer Flaichengeometrie

Darstellungsnorm Thematische Karte

» Hier wird die Standard-Darstellungsnorm fiir die Darstellungen definiert. Die Darstellungsnorm wird fiir

diejenigen Klassen verwendet, denen keine eigene Darstellung zugeordnet wurde. Nach einer Anderung der
Darstellungsnorm wird die neue Darstellung in der Klassifizierungstabelle direkt angezeigt.
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Umrahmungslinie Thematische Karte

» Bei einer thematischen Karte basierend auf Flichengeometrien kann optional eine Umrahmungslinie
definiert werden, die um die thematisch dargestellten Fliachen gezogen wird. Die selektierte Umrisslinie
wird auch direkt in der Klassifizierungstabelle dargestellt.
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Darstellungsgrifie

Bei Linien- und Punktgeometrien erscheint an Stelle des Bereiches
Umrahmungslinie Thematische Karte der Bereich Darstellungsgrofe. DarstellungsgroBe

wvon Grike: |2 big GroBe: |5

Darstellungzarclen berechnen... |

» Hier kann eine von GrofBie und eine bis Grofie definiert werden.
Durch einen Klick auf die Taste ,,Darstellungsgrofie berechnen...
werden den Symbolen der definierten Klassen neue Grofen
zugeordnet. Bei Punkt-Geometrien wird die Symbolgrofie entsprechend der hier festgelegten Einstellung
berechnet, bei Linien-Geometrien wird die Liniendicke neu berechnet. Der Groflenverlauf kann aufsteigen,
absteigend bzw. konstant definiert werden. Die Einstellung wird auch bei der Neu-Klassifizierung der
Attributwerte beriicksichtigt.

Standard-Darstellung

» Die hier definierte Darstellung wird bei den Geo-Objekten angewandt, fiir die keine thematische Kartierung
gezeichnet wird. Dies kann bei Geo-Objekte sein, deren Attributwerte nicht innerhalb der definierten
Klassengrenzen liegen.

EINZELWERTDARSTELLUNG

Auch hier werden die spezifischen Definitionen der Einzelwertdarstellung in die beiden Dialogseiten ,,Daten‘
und ,,Darstellung* aufgeteilt.

Daten

Im Dialogblatt Daten wird die Attributquelle definiert, deren Werte (Auspragungen) thematisch dargestellt
werden sollen.

Klassifizierung

» Als Attributquelle wird hier die im ersten Dialogblatt eingestellte Entitdt bzw. Menge angezeigt. Diese
kann hier gegebenenfalls geédndert werden.

» In der darunter liegenden Auswahlbox werden alle Attribute der ausgewihlten Quelle aufgelistet. Wurde
als Quelle eine Entitdt gewihlt, so werden alle Attribute dieser Entitét aufgelistet. Bei einer Menge als
Quelle stehen alle Mengenattribute zur Verfiigung.

» Nach der Selektion eines Attributes werden automatisch die vorkommenden Attributdaten (Auspriagungen)
geladen und in die Klassifizierungstabelle iibernommen.

» Die ausgelesenen Attributwerte konnen in der Tabelle editieren werden. Es ist auch moglich, iiber das
Kontextmenii der Tabelle Attributwerte (Tabellenzeilen) zu léschen. So koénnen auch neue Zeilen
hinzuzufligen werden, um eine thematische Kartierung fiir Attributwerte zu definieren, die im aktuellen
Datenbestand noch nicht vorhanden sind.

» Uber einen Klick auf das Darstellungsfeld einer Einzelwertdarstellung gelangt man wiederum zum
Dialogfenster Darstellung (siche Abbildung 2.81). Als Darstellung eines Attributwertes wird entweder eine
beliebige Farbe basierend auf der Standard-Darstellungsnorm der thematischen Karte (siche weiter unten)
gewihlt, oder es wird eine benutzerdefinierte Darstellungen zugewiesen.
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» Der automatisch generierte Name ist identisch mit dem Attributwert selbst, kann aber beliebig, auch
mehrsprachig gedndert werden. ist Die Beschreibung setzt sich standardméfig aus Wertenummer und
Attributwert zusammen, kann aber genauso geindert werden. Uber die Umstellung der Sprache im
Listenfeld oberhalb der Tabelle kénnen die Bezeichnungen auch mehrsprachig definiert werden.

Farbgebung

» Wie bei den Balken- und Kuchendiagrammen, konnen die Farben fiir die Darstellung tiber die drei
Funktionen Farbverlauf, Farbskala und Zufallsfarbe zugewiesen werden.

Attributwerte

» Durch einen Klick auf die ,,Attributwerte aktualisieren“-Taste konnen die in der Tabelle aufgelisteten
Daten nochmals aktualisiert werden.

MNeue thematische Karte

Eigenzchaften I Einzelwertdarstellung ] Bezchreibung und Objektrechte ]

Datenl Darstellung ]

— Elazsifizierung

Attributquelle: I {Skrazzenabschritt> | ¥ l

Attribut: Sprache: IDeutsch 'l EI
1D [*wfert | Darstellung | Marme | Beschreibung ﬂ
1 |Autobahn Autobahn #1: dutobahn
2 |Autobahn Ab- und Zufahn —————— Autobahn Ab- und Zufal #2: Sutobahn Ab-und 2
3 | Sammelstrabe aulerorts | s—— Gammelstrabe aulerorts | #3 Sammelstrafe auler
4 | Sammelstrabe innerorts | s—— Gammelstrabe innerorts | #4 S ammelstrafe innenc
5 | StraPe mit Buzlinie s Sralie mit Buislinie HE: Stralfe mit Buslinie
E | Strafe mit Buzlinie Bestar se—irafe mit Buslinie Besta #6: Stafe mit Buslinie B
7 | Straben auferhalb des 5t eee— Sirafen aulerthalb des S #7 Stalten aulerhalb d
2 | Firtlicba Hannk imd | o e— riche Wzt nd e 8 Ficliobe Haonk ed 1
— Farbgebung
Farbverauf: |<keine Auzmahl> 'l EI ‘ Farbskala: I — - EI ‘ Zufallzfarbe: EI
— Attributwerte

Altributwerte aktuslisieren... I

Speichern | Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.85: Einzelwertdarstellung eines Entitétsattributes

Darstellung

Die auf der Dialogseite Darstellung vorzunehmenden Einstellungen sind mit denen der abgestuften
Farbdarstellung (siche weiter oben) identisch.

Drittes Dialogblatt: Beschreibung

Im letzten Dialogblatt des Sichten-Dialogs (siche Abbildung 2.86) die mehrsprachigen Namen und die
Objektrechte der thematischen Karte definiert.
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Meue thematizche Karte [X]
Eigenschaften I Eirzelwertdarztellung ] Beschreibung und Objgktrechte ]
— Bezchreibung — Objektrechte
Sprache Mame - M ame | Objektrecht I
Englisch | DEF&ULT 1 [lezen)
Deutsch Strabentypen ﬂinternet 1 [lesen)
Halldndisch
Finriizch LI
Sprache Bezchreibung -
Englizch =
Deutzch Strafenabzchnitte nach Stral
Haollandisch
Firinizch ;I
r— Information
Bezitzer: admin
Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.86: Drittes Dialogblatt "Beschreibung und Objektrechte" einer thematischen Karte

2.8.2 Thematische Karten loschen

Uber das Kontextmenii ,,Lschen...” einer selektierten thematischen Karte kann diese aus dem SDD entfernt
werden. Die thematische Karten kénnen jedoch nur geloscht werden, wenn sie nicht mit einem Layer statisch
verkniipft sind. Beim Versuch, diese trotzdem zu 16schen, wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt.
Um diese thematische Karte dennoch 16schen zu kdnnen, muf3 zuvor die Verkniipfung zum Layer aufgeldst
werden (siehe Kapitel 2.4.3.4). AnschlieBend kann die thematische Karte aus dem SDD geldscht werden.

2.8.3 Thematische Karten zeichnen

Uber das Kontextmenii ,,Karte anzeigen...“ kann eine selektierte thematischen Karte im Kartenfenster temporér
dargestellt werden. Statisch mit dem Layer verkniipfte thematische Karten bleiben bestehen, werden aber von
der temporiren Karte iiberzeichnet. Es ist zu beachten, dass immer nur eine temporére thematische Karte
dargestellt werden kann.

Falls eine statisch mit dem Layer verkniipfte Karte auf einer Menge basiert, so wird diese beim zeichnen einer
temporéren Karte zuriickgesetzt.

2.8.4 Thematische Karten zuriicksetzen

Uber den Meniipunkt ,,setze thematische Karte zuriick* werden alle temporir dargestellten Karten
zurlickgesetzt. Thematische Karten, die statisch mit dem Layer verkniipft sind, werden bei entsprechendem
Kartenmalfistab wieder dargestellt.
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Hinweise zur thematischen Kartierung

Bei der thematischen Darstellung von Sachdaten miissen folgende Einschréinkungen beachtet werden:

Allgemeines:

» Thematische Karten werden bei folgenden Kombinationen unterstiitzt

Shape Coverage |SDE 3.x ArcSDE 8.x|SDE for |Images
ArcSDE 9.x | Coverage
(Oracle)
(Oracle)
SDD mit Access DB X X
SDD mit Oracle DB X X X X

x = Renderer sind mdglich
» Kuchendiagramme mit negativen Werten werden nicht dargestellt
» Werte von Kuchen- und Balkendiagrammen kdnnen nicht dargestellt werden

» Eine Legende fiir die GroBenverhiltnisse von Kuchen- und Balkendiagrammen wird zur Zeit nicht
unterstiitzt

» Maximale Anzahl von Einzelwerten:
e Im Server 9999
e Im GeoAssistent 1000

ArcSDE for Coverages wird nicht unterstiitzt
Kuchendiagramm mit negativen Werten wird nicht dargestellt

Werte von Kuchen- und Balkendiagrammen kénnen nicht dargestellt werden

YV V V V

Eine Legende fiir die GroBenverhiltnisse von Kuchen- und Balkendiagrammen wird zur Zeit nicht
unterstiitzt.

» Damit thematischen Karten angewendet werden konnen, miissen die Daten der Entitdts-Attribute
(Businesstabelle) lokal vorliegen. D.h. im der Dbf-, Info- oder SDE-Tabelle vorhanden sein.

» Kuchen- und Balkendiagramme konnen lediglich in PixelgroBe gezeichnet werden. D.h. die GroBe ist bei
einem Zoom nicht dnderbar und bleibt konstant.

Mengen:

» Neu wird bei Mengen in einer ORACLE-Datenbank die Berechtigung GRANT SELECT ON SET_<n> TO
PUBLIC gegeben werden.

Thematischen Karten basierend auf Mengen:

» Wenn als Quelle eine Menge angegeben wird, so konnen lediglich Mengenattribute verwendet werden

» Classbreak-Renderer von negativen bis positiven Werten gibt Problem, sofern 0-Werte vorkommen.

Thematischen Karten von Mengen und mit ArcSDE:

» Damit thematischen Karten_angewendet werden kénnen muss SDD mit einer ORACLE-Datenbank
verwendet werden

» Liegt ArcSDE in einer anderen ORACLE-Datenbank, miissen die beiden Datenbanken bidirektional
miteinander verkniipft werden (Database Link).

e Der DB-Link von SDD nach ArcSDE ist frei wahlbar

© Copyright 2006. ESRI Germany/Switzerland Spatial Content Services §
Seite 99/113 )



ContentAuthor Thematische Kartierung

e Der DB-Link von ArcSDE nach SDD heifit per Default ,,@dblnk sdd ,,. Soll ein anderer Name
verwendet werden, so kann dieser in der Datenbank Tabelle SDD DB LNK im Feld
DB_LINK NAME eingetragen werden.

e Der SDE-Login User muss berechtigt sein ein Synonym in der Datenbank anzulegen.

Sollte SDD mit einer Access DB verwendet werden, so ist in ArcIMS eine Verkniipfung zwischen einer Menge
und einer Shape-Datei nicht moglich. Somit kénnen thematische Karten, basierend auf Mengen und Shape-
Dateien, in ArcIMS nicht angezeigt werden.
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2.9 Vorlagen

Bei der Definition von thematischen Karten konnen Vorlagen verwendet werden, in der verschiedene
Eigenschaften einer thematischen Karte abgelegt sind. Die Vorlagen werden in einem Listenfeld auf der ersten
Dialogseite des Eigenschaftsfensters einer thematischen Karte aufgelistet. Durch einen Filter iiber dem
Listenfeld kann eingestellt werden, welche Vorlagentypen aufgelistet werden sollen. Es kann hierbei zwischen
Alle Vorlagen, Balkendiagramm, Kuchendiagramm, Abgestufte Farbdarstellung und Einzelwertdarstellung
gewihlt werden. Fiir Textdarstellungen sind keine Vorlagen vorgesehen.

2.9.1 Vorlagen speichern

Wurden bei der Definition einer thematischen Karte alle Einstellungen vorgenommen, so konnen diese als
Vorlage gesichert werden. Dies kann iiber die Taste ,,Neue Vorlage mit aktuellen Einstellungen bzw. iiber
die gleichnamigen Funktion des Kontextmeniis des Vorlagenlistenfeldes. In dem dann erscheinenden
Dialogfenster konnen Namen und Beschreibungen mehrsprachig definiert werden. AuBlerdem kénnen der
Vorlage auch Objektrechte vergeben werden.

2.9.2 Vorlagen loéschen

Eine vorhandene Vorlage kann iiber die Kontextmenii-Funktion ,,L&schen wieder aus dem SDD entfernt
werden.

2.9.3 Vorlagen andern

Namen, Beschreibungen und Objektrechte einer Vorlage kdnnen iiber das Eigenschaftsfenster gedndert werden,
das tliber die Kontextmenii ,,Eigenschaften® gedffnet werden kann.

Die in der Vorlage abgelegten Eigenschaften einer thematischen Karte konnen gedndert werden, in dem die
Kontextmeniifunktion ,,Sichere Vorlage mit aktuellen Eigenschaften® einer selektierten Vorlage ausgefiihrt
wird.

2.9.4 Vorlagen verwenden

Uber das Kontextmenii ,,Lade Vorlage* konnen die in der selektierten Vorlage abgelegten Einstellungen geladen
werden. Die verschiedenen Einstellungen werden in die entsprechenden Felder {ibernommen.

2.9.5 Liste der abgespeicherte Eigenschaften von thematischen Karten

2.9.5.1 Vorlage fiir Balkendiagramm

Verwendeter Farbverlauf

Start-Farbe und Ziel-Farbe der Farbskala
Standard-Darstellungsnorm

Status der Umrahmungslinie
Balkenbreite

Balkenhohe

YV V V V V VY

© Copyright 2006. ESRI Germany/Switzerland Spatial Content Services @
Seite 101/113 )



ContentAuthor Vorlagen

2.9.5.2 Vorlage fiir Kuchendiagramm

Verwendeter Farbverlauf

Start-Farbe und Ziel-Farbe der Farbskala
Standard-Darstellungsnorm

Status der Umrahmungslinie

Mindestgrofle

YV V. V V V V

Maximale Grofie

2.9.5.3 Vorlage flir Abgestufte Farbdarstellung

Verwendeter Farbverlauf

Start-Farbe und Ziel-Farbe der Farbskala
Klassifizierungstyp

Anzahl der Klassen

Von-Bis-GroBe (fiir Punkt- und Linien-Symbole)
Darstellungsnorm Thematische Karte

Status Umrahmungslinie

Darstellung Umrahmungslinie

YV V. V V V V VYV V

Standard-Darstellung

2.9.5.4 Vorlage fiir Einzelwertdarstellung

Verwendeter Farbverlauf

Start-Farbe und Ziel-Farbe der Farbskala
Von-Bis-GroBe (fiir Punkt- und Linien-Symbole)
Darstellungsnorm Thematische Karte

Status Umrahmungslinie

Darstellung Umrahmungslinie

YV V.V V VYV V V

Standard-Darstellung
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2.10 Darstellungs-Manager

ary# Die Verwaltung der Darstellungsnormen erfolgt mit Hilfe des Darstellungs-Managers. Dieser kann
®s ) iiber das Kontextmenii ,,Darstellungs-Managers* der Applikationsobjektklasse Darstellungen gedffnet
werden.

2.10.1 Repository aller Darstellungen

In dem nebenstehenden Dialogfenster werden alle Darstellungen, dic  Faysemmerrmmmm— HE R
im SDD definiert sind, zentral verwaltet. Dabei werden die Punkt-,
Linien-, Fldachen- und Text-Darstellungen jeweils in einem
Dialogblatt aufgelistet. Nach Selektion einer Darstellung wird im £ Baum[TrueType) ﬂ
unteren Bereich des Dialogfensters eine Kurzinformation Direieck (Blau]
eingeblendet, aus der Besitzer, Symbolart und Farbe hervorgeht. & Dicieck [Geb]

Punkt | Linie | Flache | Test |

>

Uber das Kontextmenii (Klicken mit rechter Maustaste in das & Dieieck [Grin]
Listenfeld des Darstellungs-Managers) konnen Darstellungen 4 Dreieck Helgay]
hinzugefiigt, geéndert oder geloscht werden. Sowohl bei der
Neudefinition als auch beim Andern der Eigenschaften einer
Darstellung erscheinen die unten beschriebenen Dialogfenster
(Abbildung 2.88 ff).

& Direieck [Rot)

Dreieck [Schwarz]

A
Alle vorgenommenen Anderungen einer Darstellung wirken sich @ lobus (itmer)
]
—
| )

direkt auf Darstellung derjenigen Layer aus, die diese Darstellung Haus [TrueType)

verwenden. Hotel [Bitmap]
Kirche [Bitmap) j
Infarmation D arstellung:
Besitzer: admin
Symbal: Punktdarstellung
Farbe: Orange

Abbildung 2.87: Der Darstellungs-Manager

2.10.2 Eigenschaften einer Darstellung

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Hier werden neben den Eigenschaften der Darstellung auch der Name in der aktuellen Sprache definiert:

= Darstellungseipenschaften

Eigenzchaften | Beschreibung und Objektrechte |
Purktdarstelung Warschau
Darstellung: A |DlBiBCk ﬂ
Farbe: ﬂ
i
Direhung: 0 Ji
Grafe: 10
Transparenz: 0 Ji
Sicherung Optionen
Mame: |D reieck [Qrange]
Speichern Abbrechen Hilfe
Abbildung 2.88: Eigenschaften einer Darstellung
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2.10.2.1 Punktdarstellung

Bei der Definition einer Punktdarstellung fiir Punkt-Geometrien werden folgende vier Eigenschaften definiert:

Punktdarstelung

Darstelung: | & |Dreieck I
Farbe: | |Orange |
Drehung: o ] Ji

Girde: [0, |

Tiansparenz. [0 —

Aus einem Listenfeld mit allen im SDD definierten
Punkt-Darstellungsnormen wird die Darstellung
gewihlt.

In dem darunter liegenden Listenfeld wird die
gewiinschte Farbe selektiert.

Uber einen Schieberegler kann die Drehung des
Symbols eingestellt werden.

Zuletzt wird in ein Textfeld die Grofie (Schriftgrad in Punkten) und die Transparenz des Symbols

definiert.

2.10.2.2 Liniendarstellung

Bei der Definition einer Liniendarstellung fiir Linien-Geometrien werden folgende drei Eigenschaften definiert:

Liniendarstellung

Darstelung: ~ [—— |Durchgezogen |
Farbe: | |Khaki e
Grie: 5

Tnsparenz [0 f———

2.10.2.3 Flachendarstellung

Aus einem Listenfeld mit allen im SDD definierten
Linien-Darstellungsnormen wird die Darstellung
gewdhlt.

Selektion der gewiinschte Farbe aus dem darunter
liegenden Listenfeld.

Die eingestellte Grofle definiert die Linienstérke.

Die Transparenz ist fiir die durchsichtigkeit.

Bei der Definition einer Flichendarstellung fiir Flichen-Geometrien werden folgende Eigenschaften definiert:

Flachendarstellung

Darstelung: I—1 |Dulchsichtige Fiillurmg ﬂ
Farbe:
IV Linie:

| |Dulchgezogen [Griin] ﬂ
Tranzparenz: ,D_ )7

Aus einem Listenfeld mit allen im SDD definierten
Flachen-Darstellungsnormen wird die Darstellung
gewihlt.

Selektion der gewiinschte Farbe aus dem darunter
liegenden Listenfeld.

Uber das Kontrollkéstchen Linie wird eingestellt, ob
die Flachendarstellung eine Umrisslinie haben soll.

Die Transparenz bezieht sich auf die Fldchenfiillung.

Bei aktiviertem Kontrollkédstchen kann die Umrisslinie aus einem Listenfeld selektiert werden. In dem
Listenfeld sind alle im SDD bereits definierten Linien-Darstellungsnormen abgelegt.

2.10.2.4 Text-Darstellung

Das Layout der Beschriftung von Layern kann iiber die Textdarstellungsnorm eingestellt werden:

Textdarstellung

Darstelln: a4
Faibe: B [Grau Giiin ~]
Drshung: 0 —

Griite: iz

Trnspaerz: [0 f——

Bei Darstellung wird aus einem Listenfeld ein Font
gewihlt .

Selektion der gewiinschte Farbe aus dem darunter
liegenden Listenfeld.

Uber einen Schieberegler kann die Drehung (Neigung
des Textes) eingestellt werden.

Unten wird die Grofie und die Transparenz des Fonts
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definiert.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Darstellungen definiert.

m. Darstellungseipenschaften

Eigenschaften || Beschreibung und Objekbrechte |
Bezchreibung Objektrechte
Sprache Hame - Hame | Dbjektrecht |
Englisch Aiial [graw green) Q admin 3 [grant]
Deutsch Anial (Graugriin) @ public: 1 [read)
Haollandizch
Finnizch
Franzosisch 3
Sprache Beschreibung A
Englizch
Deutsch
Halldndizch
Finnigch Infarmation
Fr?n.zdsisch v Besitzer: Adrniniztrator
Speichern Abbrechen Hilfe:

Abbildung 2.89: ,,Beschreibung und Objektrechte einer Darstellung

Beschreibung

» Der Name einer Darstellung kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. gedndert werden.
Die Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfliigung stehenden Sprachen. Ein
Namen in einer bestimmten Sprache kann durch Eintragen eines Leerzeichens geloscht werden. Die
Benamung in mindestens einer Sprache ist zwingend. Der unter Sicherung Optionen eingetragene Namen
wird automatisch in das entsprechende Feld der aktuellen Sprache eingetragen. Eine Anderung des
Eintrages in einem der beiden Eingabefelder bedingt die Anderung des jeweils anderen Feldes.

» Die Beschreibung einer Darstellung erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird
zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte unterschieden. Uber ein Popupmenti (rechte
Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geloscht oder gedndert werden.

2.10.2.5 True-Type-Zeichen

T (ber das Kontextmenii ,»Neues True-Type-Zeichen” des selektierten Darstellungsordners bzw. iiber
»Eigenschaften” eines selektierten True-Type-Zeichens gelangt man zu dem in Abbildung 2.90 abgebildeten
zweiblattrigen Dialog.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Hier wird das True-Type-Zeichen spezifiziert.
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=, Eipenschaften TrueType-Zeichen

Eigenschaften | Beschreibung und Objektrechte |
TrueType-Leichen
Zeichensatz: |TrueT_l,lpe Cartography ﬂ
D oo0ooDo0oDoo0oDooDoooo0p0oo0o0nDDoDoDnDaooneDoDanaD
IR A B A R N R N =1 R R R R
LA A Gy @@+ FL L R B oo @S EE S RB e
SEr Pt ., e mE om0 EEEQEA «+ 010
0000000000000 D0D0D0D0DD0D0DOo0D0D0D0DdDooDoDooaDnd
el WD D@ ® @ Tt T e e e e e = m *
O A EE ML ke AR E R ¢ &R+ b HOK RS T A
AR DT E Lt asaBad x4t dnaifie? &0 etk kA0
Darztellungzeigenschaften
Farbe: -|F‘Dt ﬂ

Drehung: 0 Ji @
Grafe: 25

Trangparenz: 0 Ji

Sicherung Optionen

Mame: |Hauptstadt

Speichern Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 2.90: Definition eines True-Type-Zeichens

True-Type-Zeichen

»  In einer Auswahlbox, in der alle im SDD definierten Zeichensitze zur Verfiigung gestellt sind, kann der
gewlinschte Zeichensatz selektiert werden. In der darunter liegenden Tabelle werden dann alle ASCII-
Zeichen des selektierten Zeichensatzes dargestellt.

»  Durch Klicken auf das gewiinschte Zeichen wird dieses selektiert und im Vorschaufenster angezeigt.

Darstellungseigenschaften

»  Die Farbe kann aus einer Auswahlbox selektiert werden. Es stehen dazu alle im SDD definierten Farben
zur Verfiigung.

>  Uber einen Schieberegler kann die Drehung (Neigung des True-Type-Zeichens) eingestellt werden. Die
eingestellte Neigung ist im Vorschaufenster nicht sichtbar.

»  Im darunter liegenden Textfeld kann die GroBe des True-Type-Zeichens eingestellt werden.

»  Ebenfalls kann die Transparenz definiert werden.

Vorschau

» Nach jeder Anderung der oben beschriebenen Eigenschaften wird das True-Type-Zeichen mit den
aktuellen Einstellungen im Vorschau-Fenster angezeigt.

Sicherung Option

Hier wird der Name des True-Type-Zeichens eingetragen. Die Eingabe der mehrsprachigen Namen erfolgt im
Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte®.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte der Darstellungen definiert (siche Abbildung
2.89).
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2.10.2.6 Benutzerdefiniertes Symbol

(ber das Kontextmenii »Neues benutzdefiniertes Symbol*“ des selektierten Darstellungsordners bzw. iiber
»Eigenschaften eines selektierten Symbols gelangt man zu dem in Abbildung 2.91 dargestellten Dialog.

In ArcIMS werden benutzerdefinierte Symbole nur beschrénkt unterstiitzt.

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Hier werden die Parameterwerte fiir das benutzerdefinierte Symbol definiert:

. Neues benutzerdef. Symbol [ |
Eigenschaften I Beschreibung und Objektrechte I

Benutzerdefiniente Symbalvarlage——————— Darstellungsart
[Symbolvorlage: IBenutzerdefinierte Flache j Typ: IFIéchendarsteIIung j

MHarmal I Selected I

- Strich-Punkt-Punkt Linie

— Parameter —Worgchau
W* | Parameternanne |Wert [t 5 Selekliert

1{BorderSize 3

2| BorderColor 32896

3| BorderStyle 0 - Durc i

4| FillCalor I chge e Linie — Sicherung Optionen
1-
2 - Punklierte Linie Mame: INeues benutzerdsf, Symbal
3 - Stich-Punktierte Linie
14

Speichern | Abbrechen | Hilfe:

Abbildung 2.91: Definition eines benutzerdefinierten Symbols

Benutzerdefinierte Symbolvorlage

» In der Auswahlbox Symbolvorlage sind der alle im SDD definierten Symbolvorlagen des gewéhlten
Darstellungstyps aufgelistet. Nach Selektion der gewiinschten Vorlage werden in der darunter stehenden
Tabelle alle einzustellenden Parameter aufgelistet.

Darstellungsart

» Hier kann aus einer Auswahlbox die voreingestellte Darstellungsart gedndert werden. Es stehen
Punktdarstellung, Liniendarstellung und Flichendarstellung zur Verfiigung. Nach Anderung der
Darstellungsart werden in der links daneben stehenden Auswahlbox die entsprechenden Symbolvorlagen
aufgelistet.

Parameter

» In der Tabelle Parameter sind alle zu definierenden Einstellungen aufgelistet. In zwei Dialogblittern
konnen die Einstellungen fiir die normale Symboldarstellung und fiir die selektierte Darstellung
vorgenommen werden. Abhéngig vom Parametertyp stehen fiir die Werteingabe verschiedene
Eingabemdglichkeiten und Dialoge zur Verfligung:
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>

>

>

>

Punktdarstellung

Liniendarstellung

Fldchendarstellung

Zeichensatzdarstellung

Farbwert

Zahl
Text

Gleitkommazahl

Pfad

- Auswahlbox mit folgenden Punktdarstellungen:

0 = Kreis
1 = Quadrat
2 = Dreieck
3 = Kreuz
- freie Werteingabe

- Auswahlbox mit folgenden Liniendarstellungen:
0 = Durchgezogen
1 = Punktiert
2 = Strichiert
3 = Strich-Punktiert
4 = Strich-Punkt-Punkt
- freie Werteingabe

- Auswahlbox mit folgenden Fldchendarstellungen:
0 = Vollfiillung
1 = Durchsichtige Fiillung
2 = Horizontal Schraffiert
3= Vertikal Schraffiert
4= Diagonal (\) Schraffiert
5= Diagonal (/) Schraffiert
6= Gekreuzt Schraffiert
7= Diagonal gekreuzt Schraffiert
8= Transparent leichte Fiillung
9= Transparent mittlere Fiillung
10= Transparent dichte Fiillung
- freie Werteingabe

- Auswahlbox mit folgenden Zeichensatzdarstellungen:
0 = Arial
1 = Courier
2= Times New Roman
3 = Courier New
4 = Comic Sans MS

5 = Times
6 = Verdana
7 = Tahoma
8 = Impact
9 = Helvetica
- freie Werteingabe

- Farbwertauswahl mit Hilfe des Farbauswahl-Dialoges
- freie Eingabe des Farbwertes

- freie Werteingabe
- freie Texteingabe
- freie Werteingabe

- Pfad- und Dateiauswahl mit Dateibrowser
- freie Texteingabe

Tabelle 1: Schnittstellenbeschreibung der mitgelieferten ActiveX-DLL <SDDCSInterpreter.dll>
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Vorschau

> Nach jeder Anderung der oben beschriebenen Eigenschaften wird das benutzerdefinierte Symbol als
normales und selektiertes Symbol im Vorschau-Fenster angezeigt.

Sicherung Option

Hier wird der Name des benutzerdefinierten Symbols eingetragen. Die Eingabe der mehrsprachigen Namen
erfolgt im Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte*.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Hier werden die mehrsprachigen Namen und die Objektrechte des benutzerdefinierten Symbols definiert (siche
Abbildung 2.89).
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2.11 Formel-Manager

f Die Verwaltung der benutzerdefinierten Formeln, mit deren Hilfe im Mengen-Dialog Mengenattribute
* berechnet werden konnen, erfolgt zentral in dem hier beschriebenen Formel-Manager. Dieser kann iiber
die Schaltfliche der Symbolleiste des ContentAuthor geéffnet werden.

2.11.1 Eigenschaften einer Formel

Erstes Dialogblatt: Eigenschaften

Formel-M anager !IEI E

Eigenschaften ] Bezchreibung und Objekbrechte ]

—Fomel———————————— — Beschreibung

Additior [10%er.. - Besitzer: Adminiztrator
Addition (2w erte) - -
Addition [3 wWerte] Formel zur Dichteberechnung bei gegebener Kennzahl und ;I
Adidition [4 Werte] Flache

Addition (5 w'erta)

Addition (6w erte)

Addition [7 'werte)

Addition [B'wWerte)

Addition [3werte)

Dichte [pra ha)

Dichte [pra km2)

Dichte [pro n#]

Divizion [2 werte]

Division [3 Werte] LI

—Fomel: Dichte [pra ha)

al /(a2/10000)
' i
Operationen | Anzahl Variablen: |2 Anzahl Kongtanten: ID

|"I} Beenden |

Abbrechen | |

Abbildung 2.92: Repository aller Formeln

Formel

» In dem Listenfeld werden alle im SDD definierten Formeln aufgelistet, auf die der Benutzer mindesten ein
lesendes Zugriffsrecht besitzt.

» Durch Selektion einer Formel erscheinen im nebenstehenden Beschreibungsfeld und im darunter liegenden
Informationsfeld Angaben zur selektierten Formel.

Beschreibung

» Hier wird der Besitzer der Formel angezeigt, d.h. der Benutzer, der die Formel definiert hat.

» In dem darunter liegenden Textfeld kann eine Beschreibung des Formel eingetragen werden.

Informationen zur selektierten Formel

» In dem Textfeld unterhalb des oben beschriebenen Listenfeldes wird die Definition der selektierten Formel
angezeigt. Anderungen der Formel kénnen erst nach Betitigung des Editier-Buttons getiitigt werden (siche
weiter unten in Kapitel 2.11.2).

» Darunter wird die Anzahl der verwendeten Variablen angezeigt (siche Kapitel 2.11.4.1).
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» Daneben wird die Anzahl der verwendeten Konstanten angezeigt.

> Uber die Schaltfliche Operatoren gelangt man zu dem in Kapitel 2.11.4.3 beschriebene Dialogfenster.

Zweites Dialogblatt: Beschreibung und Objektrechte

Formel-M anager [_ =]
Eigenschaften ] Beschreibung und Objekirechte ]
— Beschreibung — Objektrecht
5 pra_c:he Nfame = Mame | Objektrecht
Englizch Dichte [pro ha) | public F—
32;;?80h Dichte [pro ha @ admin 3 [wenmalten)
Firnigch
Franzazizch j
Sprache Beschreibung .
E nglisch Beschreibung der Farmel
Deutsch Formel zur Dichteberechrung
Hallandisch
Finnizch
Franzoszizch ﬂ
Abbrechen Speichern L\\{ Beenden

Abbildung 2.93: Dialogblatt ,,Beschreibung und Objektrechte" einer Formel

Beschreibung

» Der Name einer Formel kann in mehreren Sprachen in einer Tabelle eingetragen bzw. gedndert werden. Die
Zeilenanzahl der Tabelle entspricht dabei der Anzahl der zur Verfiigung stehenden Sprachen.

» Die Beschreibung einer Formel erfolgt analog zur Benamung auch mehrsprachig. Die Beschreibung ist
optional.

Objektrechte

» In einem Listenfeld werden die Objektrechte der verschiedenen Benutzergruppen aufgelistet. Es wird
zwischen lesenden, schreibenden und verwaltenden Rechte unterschieden. Uber ein Popupmenii (rechte
Maustaste) konnen Rechte hinzugefiigt, geldscht oder gedndert werden.

2.11.2 Formel hinzufigen

21 Mame drdem.. Uber die Kontextmenii-Funktion ,,Neue Formel...* (Klick mit Formelnamen [=]
gm der rechten Maustaste in das Listenfeld Formel) wird eine ";a“'“ e
X Lischer.. Eingabe-Maske gedffnet, in der der Name der zu definierenden [Frozentuler el

Formel eingetragen werden soll.

Aktualisieren

Ok [}l &bbrechen

Abbildung 2.94: Name der Formel

Nach der Bestitigung des Ok-Buttons erscheint die neue Formel selektiert in dem Listenfeld. Sie befindet sich
im Editier-Modus; d.h. die eigentliche Formel kann im darunter liegenden Textfeld definiert werden.
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2.11.3Formel andern

» Durch einen Klick auf den Editieren-Button kann die selektierte Formel gedndert werden. Das Textfeld, in
dem die aktuelle Definition der Formel angezeigt wird, ist nun aktiviert und kann editiert werden.

» Uber das Kontextmenii ,,Name dndern...* kann die selektierte Formel umbenannt werden. Es wird dazu die
in Abbildung 2.94 abgebildete Eingabe-Maske gedftnet.

Nach Beendigung aller Anderungen kann die Formel iiber den Speichern-Button im SDD gespeichert werden.

2.11.4 Die Komponenten einer Formel

Eine Formel besteht aus Variablen, Operatoren und Konstanten.

2.11.4.1 Variablen

» Die hier verwendeten Variablen setzen sich aus dem Buchstaben ,,a* und einer angehingten laufenden
Nummer zusammen (z.B. ,,al*).

» Die Anzahl der verwendeten Variablen muf} in das entsprechende Feld eingetragen werden.

2.11.4.2 Konstanten

> Eine Konstante ist eine beliebige Zahl (Integer oder Gleitkommazahl), die iiber einen Operator mit einer
Variablen verbunden wird.

» Die Anzahl der verwendeten Konstanten muf3 in das entsprechende Feld eingetragen werden.

2.11.4.3 Operatoren
i Operationen—————————
Alle zur Verfiigung stehenden Operatoren werden in dem nebenstehenden - Ulbaelime |
Dialogfenster bereitgestellt, das {iber den Button Operatoren gedffnet werden 5 S chiiefen |
kann. Nach Selektion eines Operators und anschlieBendes Bestétigen des :
Ubernehmen-Buttons wird diese in das Textfeld der Formeldefinition !
iibertragen. +
Eosﬁg
Exp
Fix d
—Werkniipfung
Abs
W, Anzahl Konstanten

Die intern emmittelte Anzahl won "1" Konstanten ist nicht mit
der von lhnen angegebensn Anzahl van "0" Konstanten

2.11.4.4 SyntaX identizchl Michten Sie die vargeschlagene Anzahl won "1"
Kanstanten libernehmen?

Die Formeldefinition wird durch das Betatigen des Speichern-
Buttons beendet. Danach findet die Syntax-Priifung statt, in dem der
Formelausdruck und die angegebene Anzahl von Variablen und

Editieren ﬂ

Konstanten verifiziert werden. Nein |
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Wird ein Fehler in der eingegebenen Formel gefunden, so wird dieser in einer entsprechenden Meldung
angezeigt. Zum Teil kann dieser automatisch korrigiert werden.

2.11.5Formel l6schen

Uber das Kontextmenii ,,Loschen... einer selektierten Formel kann diese aus dem SDD entfernt werden.

2.11.6 Formel verwenden

Die hier definierten Formeln dienen der Berechnung von neuen Mengenattributen innerhalb des Mengen-
Dialoges. In Kapitel 2.5.9.2 wird beschrieben, wie die Formel dazu verwendet wird.
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